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RESUMEN

Lapresente tesis tuvo como objetivo principal determinar que el programa didactico basado en
el método PAlya mejora | os niveles de aprendizaje en la resolucion de problemas mateméticos
en estudiantes del cuarto grado de Primarial.E.88157 Porvenir - Pallasca 2024. Lametodol ogia
empleada fue de un enfoque cuantitativo, de disefio pre — experimental, ademés de un método
analitico, sintético y deductivo. La muestra estuvo conformada por 20 estudiantes, quienes
respondieron a una prueba objetiva. Los resultados arrojaron que, antes del programa la mitad
(50%) de los estudiantes tenia un nivel de aprendizaje en inicio, mostrando dificultades
significativas en la resolucion de problemas matematicos. Sin embargo, después de aplicar €
programa, se redujo drasticamente al 5% de estudiantes con nivel inicio, lo que indica una
mejora general en € aprendizaje. Menos estudiantes (15%) se encuentran en € nivel proceso,
lo que significa que muchos lograron avanzar en su desempefio. El porcentgje de estudiantes
guealcanzaron €l nivel delogro esperado aument6 notablemente de 10% a 35%. En conclusion,
los resultados evidenciaron diferencias estadisticamente significativas (Z = -3.674; p = 0.000
< 0.05), indicando que e programa didactico basado en e método Polya produjo meoras

significativas en el nivel de aprendizaje matemético de |os estudiantes.

Palabras clave: Método Pdlya, aprendizaje matematico, niveles de aprendizaje.
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ABSTRACT

The main objective of thisthesiswasto determine whether ateaching program based on Pélya's
method improves learning levels in mathematical problem-solving among fourth-grade
students at 1.E. 88157 Porvenir - Pallasca in 2024. The methodology employed was a
guantitative approach with a pre-experimental design, utilizing analytical, synthetic, and
deductive methods. The sample consisted of 20 students who completed an objective test. The
results showed that, before the program, half (50%) of the students were at a beginning level
of learning, demonstrating significant difficultiesin solving mathematical problems. However,
after implementing the program, the percentage of students at the beginning level was
drastically reduced to 5%, indicating an overall improvement in learning. Fewer students (15%)
were at the developing level, meaning that many made progress in their performance. The
percentage of students who reached the expected level of achievement increased significantly
from 10% to 35%. In conclusion, the results showed statistically significant differences (Z = -
3.674; p = 0.000 < 0.05), indicating that the teaching program based on Pdlyas method
produced significant improvements in students mathematical learning levels.

Keywords: PAlya's method, mathematical learning, learning levels.
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CAPITULOI
INTRODUCCION

1.1. Descripciony formulacion del problemade investigacion

Hoy en dia, los informes internacionales muestran gque |os estudiantes tienen dificultades para
resolver problemas matematicos, esto se puede ver en los resultados del Programa para la
Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA), que mide € desarrollo de competencias
matematicas y permite hacer comparaciones entre paises y regiones. Los ultimos resultados
siguen evidenciando dificultades en €l desarrollo del pensamiento matematico, que preocupaa
los sistemas educativos y que requiere estrategias pedagdgicas innovadoras para desarrollar

habilidades de razonamiento y resolucion de problemas (OCDE, 2023).

En Espafia, €l sistema educativo estéd descendiendo en cuanto alos niveles de aprendizaje en €
area de Matemética, generando preocupacion por todos los habitantes. En la evauacion
aplicada a los estudiantes de las instituciones educativas, sefiala que aproximadamente e 6%
fueron alumnos destacados en Matematica, o que significa que alcanzaron €l nivel 5 0 6 en
esta prueba, desde € afio 2018 y 2022 su puntaje descendié a 8 puntos, asimismo se asociaron

los factores del COVID-19, falta de interaccion presencia con el profesorado (OECD, 2023).

En Chile, por otro lado, en € dominio delas mateméticas, un promedio del 69% de los
estudiantesha demostrado que tieneal menos un nivel basico de rendimientoy ha
comenzado autilizar las matematicas en situaciones simples del mundo real. Sin embargo, este
porcentgje muestraque ain no han logrado desarrollar competencias en e campo
de las mateméticas, asimismo, existen factores que influyen a este bajo rendimiento en esta
area son |los estudiantes resilientes, la pandemia por e COVID-19, bajo recursos econdmicos

y cultural.
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Por lo tanto, los resultados demuestran que Chile ha estado permanentemente una baja en €
puntgje del dominio en las Mateméticas desde 2015 en adelante, pasando de 423 puntos en
2015 a 412 puntos en € afo 2022 lo que se confirma como una disminucion estadisticamente

significativamente (del Rio et a., 2022).

No obstante, méas alla del contexto internacional, la realidad nacional peruana evidencia
dificultades significativas en el area de mateméatica. Seguin la Evaluacion Naciona de Logros
de Aprendizgje de Estudiantes (ENLA, 2023), los niveles de desempefio muestran que una
proporcion considerable de estudiantes se encuentra en las categorias “previo al inicio”,
“inicio” y “proceso”, mientras que el porcentaje en nivel satisfactorio permanece reducido,
evidenciando limitados avances en e desarrollo de la competencia matemética. Estos
resultados reflejan la necesidad de fortalecer metodologias de ensefianza que promuevan la

comprension y € razonamiento matematico desde etapas tempranas.

A nivel regional, la situacion presenta retos adicionales. En la region Ancash, los resultados
ubican alaregion en posiciones inferiores en comparacion con otras regiones del pais, con un
bajo porcentaje de estudiantes en nivel satisfactorio, o que evidencia brechas educativas que
requieren intervencion pedagogica especifica orientada a fortalecimiento del aprendizaje

matematico (ENLA, 2023).

En & contexto local, la UGEL Palasca implement6é la Evaluacion Local de Logros de
Aprendizaje (ELLA), cuyos resultados evidenciaron que la institucion educativa presenta
niveles bajos en la competencia matematica, registrando Unicamente un 14,2 % en nivel
satisfactorio. Este resultado confirma que los estudiantes alin presentan dificultades en la
resolucion de problemas matematicos, 1o cual demanda la aplicacion de estrategias didacticas

gue favorezcan €l desarrollo progresivo de habilidades matematicas (UGEL Pallasca, 2023).
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En laInstitucion Educativa N.° 88157 El Porvenir, mediante observacion directay entrevistas
con e equipo directivo, se identificO que la ensefianza de la matemética se desarrolla
predominantemente mediante metodologias tradicionales, centradas en la memorizacion y
repeticion de gercicios, con escaso uso de material concreto, representaciones graficas o
estrategias estructuradas paralaresolucion de problemas. Esta situacion limitael desarrollo del
pensamiento critico y reflexivo, generando desmotivacion y dificultades en la comprension

matematica por parte de |os estudiantes.

Espor ello, que es de sumaimportancia, entender que aprender mateméaticas requiere seguir un
proceso; experiencia concreta, representacion grafica, representacion simbdlicay transferencia
delo aprendido a su vidacotidiana, en este sentido, |os docentes debemos propiciar €l progreso
de habilidades en mateméticas partiendo de situaciones retadores donde exija alos estudiantes
a movilizar todas sus capacidades y a fin de poder comprometerlos en la busqueda de

soluciones.

En este sentido, €l programa basado en € método Pdlya es fundamental en la ensefianza de las
matematicas a los nifios, proporcionandoles etapas a seguir, como, por ejemplo: entender el
problema, crear una estrategia, llevar a cabo la estrategiay reflexionar a final paraestar listos

y resolver un problema de su contexto real.

¢En qué medida la aplicacion del programa didactico basado en e método Pélya mejora el
nivel de Aprendizaje Matematico en estudiantes del cuarto grado de Primaria |.E. 88157

Porvenir - Pallasca 20247

1.2. Objetivos de lainvestigacion

1.2.1. Objetivo general
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Determinar que €l programa didactico basado en € método Pdélya megora € nivel de
Aprendizaje Matematico en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes del cuarto

grado de Primaria |.E.88157 Porvenir - Pallasca 2024.

1.2.2. Objetivos especificos

Evauar € nivel de aprendizaje de resolucion de problemas matematicos en antes y después
de su gecucion del programa didactico basado en € método Pdlya a los estudiantes del
cuarto grado de Primaria |.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

Evaluar, antes y después de la gecucion del programa, € nivel de aprendizagje en la
resolucion de problemas matematicos en |la competencia referida a problemas de cantidad
en estudiantes del cuarto grado de Primaria |.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

Evauar, antes y después de la gecucion del programa, € nivel de aprendizaje en la
resolucion de problemas mateméticos en la competencia referida a problemas de
regularidad, equivalenciay cambio en estudiantes del cuarto grado de Primaria |.E.88157
Porvenir — Pallasca 2024.

Evaluar, antes y después de la gecucion del programa, € nivel de aprendizagje en la
resolucion de problemas mateméticos en la competencia referida a problemas de gestion de
datos e incertidumbre en estudiantes del cuarto grado de Primaria 1.E.88157 Porvenir —
Pallasca 2024.

Evauar, antes y después de la gecucion del programa, € nivel de aprendizaje en la
resolucion de problemas mateméticos en la competencia referida a problemas de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes del cuarto grado de Primaria |.E.88157 Porvenir

— Pallasca 2024.
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1.3. Hipotesis deinvestigacion

Hi: Laaplicacion del programadidéctico basado en el método Polya mejora significativamente
el nivel de Aprendizgje Matemético en estudiantes del cuarto grado de primaria 1.E.88157,
Porvenir - Pallasca 2024.

1.4. Justificacién e importancia de lainvestigacion

En cuanto a la justificacion e importancia de la investigacion, es necesario antes definir la
justificacion, que segun Hernandez-Sampieri & Mendoza (2018), la justificacion es la
explicacion de los motivos que impulsan la redlizacion del estudio. En ella se plantea la
necesidad derealizar lainvestigacion, € problema que se pretende solucionar y |os aportes que
se esperan obtener en el ambito educativo, cientifico o social. En otras palabras, |ajustificacion
permite dar base ala conveniencia del estudio, mostrando |os beneficios que puede traer y las
causas gque hacen de importancia el abordar €l tema propuesto.

De acuerdo con Chaverri (2017), € valor de una investigacion radica en la importancia y
utilidad que sus resultados puedan aportar para comprender o mejorar una realidad
determinada. Se enfocaen resaltar como el estudio puede aportar al conocimiento, alasolucion
de un problema o a fortalecimiento de practicas educativas. De este modo, la relevancia
posibilita hacer visible el impacto potencial del trabajo investigador, tanto en el entorno en €
gue se lleva a cabo como en otros ambitos académicos o profesionales.

Por convivencia, esta propuesta didactica es de sumaimportancia en unainstitucion educativa
porque beneficia en e desarrollo de sus competencias matematicas en los nifios como a los
docentes, alainstitucion en si mismay alacomunidad en general promoviendo un aprendizaje
significativo, creativo e innovador.

Por relevancia social, la tesis puede tener un impacto positivo en la sociedad a promover la
préactica de laresolucion de problemas matematicosy al mismo tiempo promover €l desarrollo

de habilidades mateméticas en |os estudi antes.
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En cuanto a su valor tedrico, este estudio radica en una metodol ogia activa donde € estudiante
despliega todas sus capacidades para resolver un problema matemético de su entorno. Por,
implicancias practicas, en lainvestigacion a implementar este programa didactico basado en
el método PAlya, va a contribuir para gue los estudiantes resuelvan problemas mateméticos de
su vida diaria mediante estrategias innovadoras. Finalmente, por su utilidad metodologica, €
aprendizaje es importante en la sociedad porque se convierte en un medio para la formacion
integral de las personas, asimismo promueve desarrollar técnicas e instrumentos de mucha

utilidad parainvestigaciones futuras.

22



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1.Antecedentes de investigacion

Sobre |os antecedentes de investigacion, seidentificd aDuran et al. (2022), en su investigacion
“Uso del Método Pélya para la solucién de problemas fraccionarios a través de un objeto virtual
de aprendizaje (OVA) en alumnos de quinto grado (5-1) de la Institucién Educativa Felipe
Santiago Escobar de Turbaco Bolivar. La finalidad de este estudio es implementar un (OVA)
fundamentado en la metodologia de Pdlya, para potenciar € aprendizaje y abordar € bajo
rendimiento de los alumnos en € area matemética. Los hallazgos de esta investigacion
indicaron que, en promedio, €l 77,7% de | os estudi antes pueden entender |arelacién entre parte
y todo representada en fracciones; € 54,4% es capaz de comparar y organizar fracciones, y €
68% sabe interpretar y usar nimeros tanto naturales como fraccionarios. Al comparar los
resultados de la evaluacién diagndstica inicial con los finales, se observa que los resultados

mejoraron, gracias alaaplicacion del método Polya paralaresolucién de problemas.

Sin embargo, se demuestra que hay un porcentaje menor de respuestas que aln 1os estudiantes
tienen dificultad en comprar y ordenar nimeros fraccionarios esto implica que se debe emplear
correctamente e método Pdlya para desarrollar més esta capacidad y obtener mejores

aprendizajes en cada estudiante.

Villacis (2021) en su investigacion: “Aplicacion del método Polya para mejorar la resolucion
de problemas matematicos en estudiantes de octavo afio de EGB. de bafios” Este estudio tiene
como finalidad aplicar el método Polya para mejorar la resolucion de problemas mateméticos
en los educandos. Esta investigacion es de tipo cuasi experimental donde la muestra esta
conformada por 46 estudiantes; 23 varones del grupo control y 23 mujeres del grupo
experimental, se aplicd el método Unicamente al grupo experimental y |os resultados fueron los

siguientes: en € postest de la seccion de blogue numérico, el grupo de control alcanzd un 74%
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de aciertos, mientras que e grupo experimental logréo un 85%; en € blogue de figuras
geométricas y medidas de porcentagje, €l porcentgje acertado por € grupo de control fue de
63%, mientras que € grupo experimental obtuvo un 72%. En € bloque de representacion de
datos, los aciertos del grupo de control fueron del 79%, y € grupo experimental alcanz6 un
86%. Finalmente, en la seccion de algebra, € grupo de control tuvo un 66% de aciertos, en
contraste con el grupo experimental que llegd al 78%. Esto indica que € grupo experimental

mostré un aumento significativo en los aciertos.

Por el contrario, la seccién de bloques numéricos geométricos y medidas porcentual es muestra
un bgo rendimiento después de utilizar e método de POlya, por lo que se debe continuar
utilizando & método de Pélya de manera adecuada para lograr un desarrollo significativo de
esta seccion y asi los estudiantes puedan resolver sus problemas diarios que se mencionan

en esta seccion.

Fitriani (2025) realiz6 un estudio con € objetivo general de examinar si implementar la
estrategia de resolucion de problemas en cuatro pasos que se propuso Polya logra mejorar la
capacidad pararesolver problemas mateméticos en |os estudiantes de quinto grado de primaria.
La investigacion fue desarrollada con una metodologia cuantitativa y un disefio cuas
experimental de tipo pretest y postest con grupo control. La poblacion objeto de la
investigacion fue una muestra de 45 alumnos. Para la recogida de datos de la investigacion se
utilizé una prueba de problemas matematicos situados. En los resultados se evidencia que €
grupo experimental mejord en € pretest en comparacion con € postest, con un incremento del
M=58.2a M = 78.6, € grupo control mostré una mejora inferior a pasar de 56.9 a 65.3. El
andlisis estadistico realizado con la prueba t de muestras independientes mostr6 diferencias

significativas entre ambos grupos durante €l postest (p < 0.05).
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Esta investigacion nos muestra que la ensefianza sistematica de estrategias de resolucion de
problemas, tal como la propuesta por Polya, contribuye a mejorar tanto e razonamiento

mateméatico como la comprension de los problemas en € alumnado de educacion primaria.

Castillo (2022), Ilevé a cabo un estudio cuyo objetivo general fue comprobar la eficacia de un
taller basado en estrategias heuristicas en € desarrollo de la competencia de resolucion de
problemas de cantidad en alumnosdel 4°, 5° y 6° grados de educacin primariadelalnstitucion
EducativaN.° 81646 de Usquil. Lainvestigacion se sustentd en un enfoque cuantitativo-usando
un disefio cuasi-experimental. La muestra estuvo constituida por dos grupos de caracteristicas
similares: un grupo experimental y un grupo control, cada uno con 30 estudiantes. El
procedimiento de recoleccion de informacion consistio en un test. El andlisis de los resultados
utilizando la prueba estadisticat de Student evidencié un p = 0.000 con un nivel de confianza
del 95 %, permitiendo identificar diferencias significativas en el desarrollo de la competencia

de resolucién de problemas producto de la aplicacién del taller en los estudiantes.

Estos resultados ponen de manifiesto que laimplementacion de | as estrategias heuristicas en €
proceso de ensefianza puede contribuir de forma significativaal desarrollo de habilidades para

laresolucion de problemas mateméticos en el nivel de educacion primaria.

Reyes (2023) buscd demostrar cdmo la utilizacion de un programa educativo a partir del
método de PAlya mejora el desarrollo de las competencias mateméticas en los alumnos de
cuarto grado de educacion primaria. La investigacion fue llevada a cabo bgjo un enfoque
cuantitativo y un disefio cuasi experimental. La poblacion para € estudio estuvo conformada
por 60 estudiantes. Como instrumento parala recoleccién deinformacion se utilizé una prueba
escrita individual. Los resultados mostraron que, después de la intervencion pedagdgica el
grupo experimental alcanzé mayores'y mejores niveles de logro en la pos prueba, registrando
un 26,7 % en € nivel de logro acanzado y un 40 % en € nivel destacado. El grupo control

obtuvo resultados bastante menores en cuanto a estos niveles, con 3,3 % y 0 %,
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respectivamente. Iguamente, e andisis estadistico reveld6 que los resultados eran

significativos, con un valor de p = 0,000 y con lo cua era posible rechazar la hipétesis nula.

Este antecedente pone de relieve, muestra, pone en evidencia que la aplicacion de programas
didacticos fundamentados en el método de Polya podria favorecer lamejora del desarrollo de

competencias mateméticas en e alumnado de educacion primaria

Estraday Rodriguez (2019), en su tesis, plantearon como finalidad comprobar si 1a aplicacién
del método heuristico de Pdlya favorece de manera significativa el desarrollo de la capacidad
para resolver problemas mateméticos. La investigacion se desarrollé bajo un enfoque cuasi
experimental y contd con la participacion de 67 estudiantes. Después de aplicar |a estrategia
basada en |os pasos de Pdlya, los resultados del postest mostraron una mejoraimportante en el
desempefio de los estudiantes, ya que & 60 % acanzé € nivel de logro esperado,
correspondiente a la calificacion A. Asimismo, e 27 % se ubicd en € nivel de proceso,
equivalente a B, mientras que € 13 % logré ubicarse en e nivel de logro destacado,
representado por AD. Estos resultados permiten sostener que € uso del método de Pdlya
contribuyd positivamente a aprendizaje matematico, especiamente porque orientd a los
estudiantes a comprender mejor €l problema, organizar sus procedimientos y revisar sus

respuestas antes de llegar a una solucion final.

Esto reflga quela mayoriadelosestudiantes han podido mejorar su capacidad para
resolver problemas mateméticos, pero aln existe un porcentgje de los que se encuentran en €
nivel deproceso, lo que demuestraquetienen dificultades para implementar estrategias en
este método, por 1o que e docente necesita seguir guiando y retroalimentando €l trabajo del

estudiante para que pueda desarrollar plenamente esta habilidad en €l area correspondiente.

Tolentino (2019) en su investigacion € presente estudio tuvo como finalidad mejorar la

préacti ca educativa empleando un método paradesarrollar lacapacidad en € &reade Matematica
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concerniente en laresolucion de problemas propuestos por el MINEDU através de las Rutade
Aprendizaje en los educandos del 5 grado de primaria. Lainvestigacion es de tipo cualitativo
explicativo y se tomd como muestra a 27 estudiantes, 20 diarios de campo y 10 sesiones de
aprendizagje. El instrumento que se empled fue la encuesta, el diario de campo, a finalizar este
estudio se comprobd la efectividad de las estrategias de ensefianza de la resolucion de

problemas en forma activay significativa.

Estainvestigacion empled las fases de Pélya para resolver problemas matematicos a traves de
las rutas de Aprendizaje. Este aporte nos guiara en nuestro proyecto de investigacion para

seguir enriqueciéndolo y mejorandolo.

Carrasco (2019). En suinvestigacion el estudio tiene como finalidad demostrar lamejoraen la
resolucion de problemas mateméticos en |os educandos. La poblacion estuvo conformada por
20 estudiantes, 11 hombres del tercer grado y 9 mujeres del cuarto grado. Los resultados
arrojaron que luego de aplicar el programael 5,0% se encuentran en un aprendizaje en proceso;

el 60,0% se ubican en logro previsto y €l 35% estan en logro destacado.

Estosresultados reflgjan que | os estudiantes que recibieron el programamejorarony lamayoria
se encuentran en logro previsto es todo quiere decir que €l enfoque centrado en la resolucion
de problemas matematicos mejoro los niveles de aprendizaje. Sin embargo, todavia hay un
grupo de estudiantes que tienen un rendimiento bajo con un 35,0% en esta competencia, tanto
en el nivel logro previsto y en proceso, por |o tanto, se debe seguir empleando el programa con

mas énfasis pararevertir los resultadosy asi lograr € desarrollo completo de esta competencia.

Rosales (2019), en su tesis, tuvo como proposito demostrar que la aplicacion del programa
“Aprendo jugando” contribuye a mejorar el aprendizaje en la resolucion de problemas de
cantidad dentro del area de matemética. Para ello, trabajé con una muestra conformada por 20

estudiantes y un docente, bajo un disefio preexperimental, es decir, con un solo grupo a que se
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le aplico una evaluacion antes y después de la intervencion. Los resultados mostraron que €
80,0 % de los estudiantes alcanzd € nivel regular, mientras que e 20,0 % se ubico en € nivel
bueno. Estos hallazgos evidencian avances importantes en e aprendizaje de los estudiantes,

pues lamayorialogré mejorar su desempefio en la resolucion de problemas de cantidad.

Por |o contrario, se puede observar que hay un gran porcentaje de estudiantes que estan en el
nivel regular y todavia no vemos cambios en el nivel bueno, esto evidencia que € programa

debe seguir aplicandose alargo plazo paralograr € desarrollo total de esta competencia.

L os antecedentes analizados muestran coincidencias significativas en € uso del método de
Polyaparameorar laresolucion de problemas matematicos. Estudios como los de Duran et al.
(2022) y Villacis (2021) informan gque hay una mejora en € rendimiento de los estudiantes
después de usar este método, 1o que verifica su eficacia como estrategia didactica para
desarrollar e pensamiento matematico. Ademés, estudios cuasi experimentales como los de
Estraday Rodriguez (2019) y Rosales (2019) muestran resultados favorables en el aumento de
los niveles de logro, sobre todo en competencias asociadas a problemas de cantidad y

razonamiento matematico.

Sin embargo, cuando se comparan los resultados entre estudios, se encuentran diferencias
significativas. Por gemplo, Villacis (2021) informa dificultades en contenidos especificos
COMO Cuerpos geomeétricos y porcentgjes, en tanto que Durdn et a. (2022) encuentran
dificultades recurrentes en la comparacion y ordenamiento de fracciones, 1o que indica que la
efectividad del método de Pdlya depende del tipo de contenido matematico y la mediacion
pedagogica. De la misma manera, Carrasco (2019) evidencia que se avanza hacia niveles de
logro esperado y destacado, aungue aln existen estudiantes en niveles iniciales, por lo cual €

método necesita ser acompafiado por los docentes para consolidarse.
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Por otro lado, se encuentra que algunos de los estudios tienen ciertas limitaciones
metodol 6gicas, como tamarios muestrales pequefios 0 metodologias cualitativas, como la de
Tolentino (2019), lo que muestra la necesidad de estudios experimentales para confirmar

estadisticamente |la efectividad del método en contextos educativos particul ares.

En tal contexto, se reconoce un vacio de investigacion sobre el uso metodol 6gico de Polya en
ambientes educativos locales con disefio experimental para medir cambios significativos en el
aprendizaje de las matematicas. Es por elo por lo que la investigacion pretende proporcionar
evidencia empirica a través de un programa didactico fundamentado en el método de Pdlya,
fortaleciendo la comprensiéon y resolucion de problemas matematicos en estudiantes de

educacion primaria.

2.2.Marco conceptua

En cuanto a marco conceptual, se inicia abordando €l aprendizaje, que es el proceso de
aprender es una transformacion permanente y continua que ocurre en cada individuo, como
consecuencia de la vivencia 'y de su relacion activa con € entorno que lo rodea o con otros
individuos. Desde la infancia hasta la adultez, poseemos la habilidad de percibir, examinar,
fundamentar y valorar las deducciones que surgen de nuestras vivencias y saberes (Zapata,

2015).

Nifios, adolescentes, jovenes y adultos aprendemos siempre aprenden de esta manera 'y o
hacemos seguin nuestras posibilidades, a partir del conocimiento adquirido en e mundo, la
experienciay las emociones. Durante la educacién primaria, 10s nifios peruanos deben adquirir
las habilidades necesarias para crecer como personas, desarrollarse y desenvolverse bien en el

complgo mundo actual y alcanzar sus metas como personasy como pais (LIanos, 2021).
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Los ambientes donde se puede adquirir un aprendizaje significativo durante la infancia, la
adolescenciay laadultez, no se limitan Unicamente alas paredes del aula de la escuela. Todas
las vivencias de los alumnos, tanto dentro como fuera del ambito escolar, en actividades
familiares, sociales, laboral es o cultural es que corresponden asu entorno, pueden ser unafuente
clave de aprendizaje si se convierten en motivo de reflexion y andlisis que impulse la

generacion de nuevos conocimientos (MINEDU, 2016).

Sobre las teorias que fundamentan el aprendizaje

Teoriadel aprendizaje cognitiva Piaget

El aprendizaje se produce a partir de laexperienciade individuo mediante procesos cognitivos

de asimilacion, acomodacion y laequilibracion (Hanfstingl et a., 2021).

Sostiene que este Desarrollo cognitivo del individuo se da através de varias etapas, |as cuales
son:

1. Sensorio — motriz (0 a 2 afos)

El individuo aprende mediante la curiosidad de la exploracion de sus sentidos, asimismo se

evidencia en su comportamiento el egocentrismo.

2. Preoperaciona (2 a 7aios)

El lengugje y & pensamiento intuitivo se desarrolla en el nifio y sobre todo la curiosidad de

saber mas porque suceden las cosas.

3. Operaciones concretas (7 a 11 afos)

Aprenden aresolver operaciones matematicas aplicando € razonamiento intuitivo y préctico.

Demuestran empatia con los demés propiciando lazos de amistad.
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4. Operaciones formales (11 a 13méas)

El pensamiento del individuo se vuelve abstracto, su razonamiento es deductivo y entiende

mejor |os problemas buscando soluciones.

Cuando € individuo termine de pasar todas estas etapas recién acanzo lainteligencia humana
completa. (Singer y Singer, 1976)

Teoriadel aprendizaje significativo Ausubel

De acuerdo con Ausubel, quien es e creador de este conocido término, definié e aprendizaje
significativo como un proceso mediante € cua la nueva informacion se vincula con la
estructura mental del estudiante de una forma relevante y especifica, no aeatoria. Asi, se
establ ece una conexion entre estos nuevos aprendizajes y elementos de la estructura cognitiva,

alos que se les ha denominado cookies (Ferreira et a., 2022).

Esta interaccién es especial, por lo que presentar ideas, conceptos 0 propuestas que sean
interesantes, clarasy faciles de entender para e estudiante ofrece sentido a nuevo contenido
de esa relacién, que conduce a una transformacion de subconjuntos dentro de la estructura
cognitiva, haciendo que se vuelvan de manera progresiva més distintos, desarrollados y

estables (Moreira, 2000).

Segun Novak (1998, p. 13), "el aprendizgje significativoes la base parala integracion
constructiva del pensamiento, € sentimiento y la acciéon que conducea un gran avance
humano". Este autor le daa término uncardcter humanistaporque considera quela
experiencia emocional es una influenciaimportante en el proceso que conduce a aprendizaje

significativo.

Ventgjas del aprendizaje significativo

31



SegunPérez Goémez  (2006), el aprendizaje  significativo  tiene un valor
de intercambio porque se reconstruyen los planes cognitivosdel  estudiante e implica la
creaciony aplicacionde ese  conocimientoa su  constructor. Cuando aprendemos
sustancialmente, lainformacion que absorbemos se retiene por mastiempo; Por € contrario, si
el aprendizaje es mecanico, nuestro Unico uso eslareproduccién y en poco tiempo (lo que pasa

antes del exameny seolvidaa diasiguiente).

Siguiendo esta misma linea, € aprendizge interesante es un proceso personal, porgque €l
significado que se le da a los nuevos conocimientosdepende de los recursos
cognitivos activados por e estudiante y tiene un carécter propio, que requiere una decision y

limitalaresponsabilidad de estudiantes y profesores (Déavila, 2000).

El aprendizaje interesante despierta en el alumno €l interés por o aprendido, el placer por las
ensefianzas que brinda la educacion. Conlleva un reto tanto personal como grupa que
incrementa la felicidad a acanzar objetivos y gestionar este aprendizaje, la satisfaccion de
elaborarlo y e fortalecimiento de la autovaloracion. En resumen, € aprendizaje relevante
representa un reto, un incentivo intelectual que se aimenta a si mismo, fomentando algo
esencia en el presente: laemocion de adquirir habilidades para aprender a aprender (Ballester,

2002).

Diaz Barriga y Hernandez (2002) sugieren los siguientes principios de ensefianza que

provienen de lateoriadel aprendizaje significativo.

1. El aprendizaje sefacilitasi €l contenido se organizade formaadecuada a estudiante y sigue

un orden |6gico y psicol dgico adecuado.

2. Es util definir los objetivosy los temas que se van a aprender en un desarrollo continuo que

respete niveles de inclusion, abstraccion y generalidad. Esto significa definir relaciones padre-
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hijoo eventos y  consecuenciasque losnlacleos amacenan  entre  €los.
3. Los materiales educativos tienen que ser ofrecidos como estructuras conceptual es que estén
organizadas, conectadas y en orden de importancia (modelos de informacion), en lugar de ser

datos separados 'y sin orden.

4. Hacer uso delos saberesy vivencias anteriores del alumno en su organizacion mental ayuda

amejorar la adquisicion de nuevos contenidos educativos.

5. Laformacion de "puentes cognitivos' (conceptos e ideas generales que permiten vincular la
estructura cognitiva al material de aprendizaje) puede guiar a estudiante a percibir, organizar

einterpretar las ideas principales de manera significativa.

6. El contenido aprendido  sustancialmente  (mediante recepcion 0 exposicion)
es mas estable, menos vulnerable a olvido y permite la transferencia, especialmente cuando

involucra conceptos generales e integrados.

7. Dado que € estudiante puede controlar eficazmente € ritmo, orden y profundidad de sus
conductas y procesos de aprendizgje en e proceso de aprendizaje y mediante ciertos
mecanismos de autorregulacion, una de lasprincipalestareasdel docentees estimular la
motivacion y laparticipacion activa. el tema de aumentar € significado potencial de los

materiales educativos.

También los estudios sociaesde Vygotsky. Esta teoria afirma que e aprendizaje es €
resultado de la interaccion entre e individuo y € entorno. Cada persona adquiere una
conciencia clara de quién esy aprende a utilizar simbolos que contribuyen a desarrollo de un
pensamiento cada vez mas complejo en la sociedad alaque pertenece. Para Vygotsky (Papalia

et al., 2007).
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Por otro lado, Vygotsky, €l lengugje es la herramientamas importante para €l desarrollo
del pensamiento y para su desarrollo, por supuesto, “[...] el pensamiento es la construccién del
lenguaje” (Garcia, 2008). Por tanto, e lenguaje como medio de comunicaciones una
herramienta. "Por tanto, el pensamiento y € lenguagje son la clave para comprender la
naturalezade laconciencia humana' (Vygotsky, 2001) para promover €l deseado desarrollo de

|os mediadores.

Aprendizaje cooperativo

Aprender es devital importancia paralos estudiantesy unamanerade lograr dicho aprendizaje
es mediante equipos cooperativos. La cooperacion se da cuando todos los integrantes de un
equipo trabgjan juntos para alcanzar metas comunes, asimismo la obtencién de los resultados
es un beneficio paraellos mismo y paratodos del grupo de trabgjo. El aprendizaje cooperativo
es didactico paraun equipo de trabajo donde todos aportan y logran aprendizajes significativos

(Meneses et al., 2025).

Beneficios del aprendizaje cooperativo

-Megjora el rendimiento académico de |os estudiantes.

- Establece |azos positivos entre |os integrantes del grupo.

-Practican laresponsabilidad individual y grupal.

-Promueve €l trabajo en equipo como punto de partida para su aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo es inherentemente mas desafiante que el aprendizaje competitivo o
individualista porque obligaalos estudiantes aaprender tanto materias académicas (realizacion
de tareas) como practicas interpersonales y grupales necesarias para funcionar como parte de

un grupo (trabajo en equipo). El docente debe ensefiarles |as practicas de trabajo en grupo con
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la misma seriedad y precision con la que les ensefia las materias escolares. Debido a que la

cooperacion esta asociada con € conflicto (Johnson y Johnson, 1992).

Teoriadd descubrimiento Bruner

Desde € punto de vista de Bruner, este aprendizaje no es repentino ni abrupto; Méas bien, esun

proceso cognitivo analizable que conduce a nuevos procesos que controlan el refuerzo.

El interés de Bruner en ese momento era la posibilidad de establecer principios formales
universales para el funcionamiento del sistema cognitivo. Esto lellevo atrabajar con objetosy
situaciones cada vez més artificiaes. Unacriticaimportante al trabajo de Bruner sobre el
aprendizaj e de conceptos es que sus experimentos se llevaron a cabo con conceptos artificiales,
asumiendo asi las categorias y propiedades de la experiencia cotidiana. Funciona de la misma

manera (Eysenck y Keane, 1992).

Para Bruner, por lo tanto, e comportamiento no es algo que dependa Unicay mecani camente
de un estimulo objetivo externo; El sujeto cambia la informacion que le llega a través de tres
sistemas depresentacion: presentacion inactiva, presentacioniconica y presentacion

simbdlica.

En la presentacion inactiva, el sujeto representa eventos, hechosy experiencias en medio dela
accion. Asi, por ggemplo, incluso si no puedes describir directamente un vehiculo como una
bicicleta, o incluso si no tienes una imagen clara de é, puedes caminar sobre él sin tropezar.
Los contornos de los objetos relacionados con nuestras actividades estan representados en
nuestros musculos. Por tanto, este tipo de representacion esté estrechamente relacionada con
las sensaciones cinestésicas y propioceptivas que e sujeto experimenta durante una actividad.

Es un programa muy manipulador (Gonzéez et a., 2020).

En la presentacion icénico es mas complicado. Usa tu imaginacion.
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Utiliza imagenes y modelos espaciales mas 0 menos complejos para representar € entorno.
Seguin Bruner, laformacion de laimagen correspondiente requiere ciertas habilidades motoras
y practica. A partir de ese punto, es una imagen que representa una secuencia de acciones

conductuales (Andonovski, 2022).

La representacion ssmbolica va mas alla de la accion y la imaginacion; utilizamos simbolos
pararepresentar e mundo. Estos simbolos suelen ser abstracciones que no necesitan copiar la
realidad. Estos simbolos permiten a las personas adivinar objetos que no se han visto antes

(Tonna, 2024).

Definicion de matematica

Lamateméaticase consideraunadisciplinalégicay deductivaque utilizasignos paradesarrollar
una teoria exacta de deduccion e inferencia. Se basa en definiciones, axiomas, postulados y
normas que posibilitan la conversion de elementos simples en relaciones mas complicadas y

en teoremas complgos (Ruiz, 2012).

Capacidad

Son herramientas que nos hacen capaces de actuar con eficacia. Estos el ementos comprenden
los saberes, destrezas y posturas que los alumnos utilizan para abordar circunstancias
particul ares. Estas habilidades son procesos mas basi cos que forman parte de las competencias,

las cuales incluyen acciones més elaboradas (Minedu, 2016, p.192).

Competencia

Eslacapacidad quetiene un individuo paracombinar diferentes habilidades con e fin delograr
un objetivo concreto en un contexto determinado, comportandose de manera correctay con un

nivel de ética (Minedu, 2016, p.192)
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Dimensiones de aprendizaje matematico en las cuatro competencias.

Competencia resuel ve problemas de cantidad

Implica que e estudiante resuelva problemas a una 0 mas operaciones, como agregar, quitar,
comparar, repartir una cantidad traduciéndolo en expresiones de adicidn, sustraccion,
multiplicacion o division paraello expresalo comprendido mediante el uso de estrategias como
representaci on mediante esquemas, gréaficos, aritmética mental o cal cul os escritos para trabajar

(Ministerio de Educacion, 2024).

También utiliza estrategias parasumar y restar nUmeros enteros exactos y aproximados.
Y encuentre laequivalenciaentre las partes. Mide o estimalacalidad y € tiempo, seleccionay

utiliza dispositivos tanto convencional es como no convencionales.

Explica su proceso de solucion y su afirmacion sobre lainversa de los nimeros natural es.

Para el logro de esta competencia se combina las siguientes capacidades.

-Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Utiliza model os mateméti cos que incluyan nUmerosy operaciones para expresar una variedad

de problemas.

- Comunica su comprension sobre |os nimeros y |as operaciones.

Expresar e significado de los nimeros de forma oral y escrita utilizando €l lenguaje

matemati co.

- Utilizar estrategiasy procedimientos de estimacion y caculo.

Planifica, g ecutay evalla estrategias heuristicas, calcula, comparay usa varios recursos para

resolver problemas.
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- Argumentar enunciados sobre relaciones y operaciones numéricas.

Explicay validainferencias, suposiciones, suposiciones e hipotesis relacionadas con nimeros

y operaciones.

Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.

Consiste que € estudiante tiene la capacidad para describir equivalencias y generaizar
regularidades, cambiar una cantidad con respecto a otra utilizando la regla genera que le
permite hallar val ores desconocidos, establece limites y hace predicciones. Para ello, propone
ecuaciones, desigualdades, funciones, utiliza estrategias, procedimientos y atributos para
resolverlos, grafica o manipula la expresion simbdlica. Asimismo, también utiliza
razonamientos inductivos y deductivos para determinar y comprender reglas generales

utilizando varios giemplos, propiedadesy contragjemplos.

-Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréficas.

Transforma datos probleméticos, val ores desconocidos, variablesy relaciones de un problema
a una expresion gréfica o algebraica (modelo) que resume las interacciones entre ellos. Esto
incluye también evaluar e resultado o la expresion especificada por la condicion y hace

preguntas basadas en la situacién o expresion.

- Comunica su comprensién sobre |as relaciones algebraicas.

Esto significa comprender los conceptos, ideas o propiedades de patrones, funciones o
ecuaciones y las desigualdades en las relaciones entre ellos, utilizando un lengugje algebraico

y diverso e interpretando informacion que proporcione contenido algebraico.

- Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalenciasy reglas generales.
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Combina o crea procedimientos, estrategias para simplificar o transformar ecuaciones,
inecuacionesy expresiones simbolicas que le facilite resol ver ecuaciones, determinar dominios

y rango. Trazar lineas con diversas funciones.

- Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivaencia.

Significaformular afirmaciones acercade variables, reglas y propiedades algebraicas,
utilizando el razonamiento inductivo para generaizar unareglay e razonamiento deductivo

para probar y verificar propiedadesy nuevas relaciones.

Competenciaforma, movimiento y localizacion

El objetivo es que e alumno aprenda a navegar y describir la posicién y movimiento tanto del
objeto como de su cuerpo en € espacio. Para €llo, es necesario visualizar, interpretar y
relacionar las propiedadesde los objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Implicarealizar mediciones directas o indirectas de la superficie, perimetro,
volumen y capacidad de los objetos. El estudiante también debe crear representaciones de
formas geométricas paradisefiar objetos, planos Yy modelos utilizando una variedad
de herramientas, estrategias y procedimientos de construccion y medicion. Ademas, describir
trayectorias y rutas utilizando marcosde referencia y lenguge geomeétrico apropiado

(Ministerio de Educacion, 2024).

Se combina estas capacidades para €l logro de esta competencia.

- Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

Setratade desarrollar un modelo quereflgelas caracteristicas de los objetos, asi como su
localizacion 'y movimiento, utilizando formas geométricasjunto consus elementos y

propiedades. Ademés, implica analizarla ubicacion y lastransformaciones en é
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plano. También es fundamental evaluar s e modelo satisface las condiciones establecidas en

el problema.

- Comunica su comprension sobre las formas y rel aciones geométricas.

Eslacapacidad de expresar su entendimiento sobrelas propiedades de las formas
geométricas, asi como sobresus transformaciones y su posicion dentro deun sistema de
referencia. Ademas, implica establecer conexiones entre estas formas utilizando un lenguaje

geomeétrico y representaciones graficas o ssmboalicas.

- Usaestrategias y procedimientos para orientarse en €l espacio.

Consiste en seleccionar, adaptar, combinar o crear diferentes estrategias, procedimientos y
recursos que permitan crear formas geomeétricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y

superficies, y transformar figuras bidimensionales y tridimensionales.

- Argumenta afirmaciones sobre rel aciones geométricas.

Setrata de formular afirmaciones acerca de las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geométricas, a partir de su exploracion o visualizacion. Ademas, es
fundamental justificarlas, validarlas o refutarlas, apoyandose en laexperiencia, gemplos o
contragjemplos, asi como en conocimientos sobre propiedades geométricas; utilizando para

ello & razonamiento inductivo o deductivo.

Competencia resuel ve problemas de gestion de datos e incertidumbre,

El proceso implica que e estudiante examine datos relacionados con un tema de interés o
situaciones aeatorias, 10 que le permitira tomar decisiones, formular predicciones razonables
y llegar a conclusiones fundamentadas en la informacion disponible. Para lograr esto, €l

estudiante debe recopilar, organizar y representar los datos, o que le proporcionara insumos
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para llevar a cabo un andlisis e interpretacion adecuados, asi como para inferir e
comportamiento determinista o aleatorio de la situacion mediante € uso de medidas

estadisticas y probabilisticas.

- Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

Esta capacidad se refiere a la posibilidad de organizar y mostrar el comportamiento de un
conjunto de datos mediante tablas, graficos estadisticos y medidas que permitan resumir la
informacion, como las de tendencia central, ubicacion o dispersion. Para ello, € estudiante
debe reconocer |as variables presentes en una poblacion o muestra, segin la situacion que se
esté analizando. Ademas, incluye la comprension de fendmenos aleatorios, en los que se
representa la posibilidad de que ocurra un determinado evento a través de un vaor de

probabilidad.

- Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.

Implicaque €l estudiante pueda expresar, con claridad y en relacion con una situacion concreta,
lo que comprende sobre | 0s conceptos estadisticos y probabilisticos trabajados. Esta capacidad
también se evidencia cuando lee, describe e interpreta informacion presentada en tablas,

graficos u otras fuentes, explicando lo que los datos muestran sin limitarse solo arepetir cifras.

- Usaestrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.

Esta capacidad consiste en emplear distintos procedimientos, estrategias 0 recursos para
recoger, organizar, procesar y analizar informacion. En ese proceso, el estudiante puede
seleccionar, adaptar o combinar técnicas segun lanecesidad del problema, incluyendo acciones
como aplicar formas de muestreo, ordenar datos y cacular medidas estadisticas o

probabilisticas que ayuden a comprender mejor la situacion estudiada.
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- Sustenta conclusiones o decisiones con base en lainformacion obtenida

Serefiere ala capacidad de formular conclusiones, tomar decisiones o realizar predicciones a
partir de lainformacion recogiday analizada. Es decir, €l estudiante no responde por intuicion
o simple opinidn, sino gque utiliza los resultados del procesamiento de datos parajustificar sus
ideas, revisar lainformacion disponibley evaluar si sus conclusiones son coherentes con lo que

muestran los datos (Minedu, 2016, p.236 - 247).

f. Dificultades en los niveles de logro de | as competencias en mateméatica.

-Resuelve problemas de cantidad.

L os estudiantes que tienen dificultades en resolver problemas matemati cos en estacompetencia
se encuentran en € nivel 3y aln no han logrado pasar asu nivel 4 que es donde | e corresponde,
para ello se muestra la siguiente descripcién de sus aprendizajes referente a los estandares de

aprendizaje.

Resuelven problemas sumando, restando, sumando, comparando e igualando cantidades
y convirtiéndolasen expresiones desuma, resta doble y media. También expresan
unacomprension del valor posicional en nuimeros de dosdigitosy los representan con
laequivalenciade unidades y decenas. Expresa € doble y lamitad de unacantidad dada
usando representaciones, usa una Vvariedad deestrategias y procedimientos para
calcular y comparar cantidades, mide y compara tiempo y masausando unidades no

convencionales. Explica el procedimiento de solucion de problemas

(Ministerio de Educacion, 2024).

-Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.
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L os estudiantes desarrollan |a capacidad de resolver problemas rel acionados con equivalencias
y regularidades, transformandol os en operaciones sencillas de adicién o sustraccion, asi como
en patrones de repeticion que consideran dos criterios perceptuales y patrones aditivos.
Asimismo, demuestran que comprenden qué es un patrén cuando utilizan material concreto y
distintas formas de representacion para explicarlo. En este proceso, aplican estrategias como
descomponer nimeros, identificar equivalencias, continuar secuencias 0 crear NUeVos patrones,
explicando de manera sencilla la relacion que reconocen entre los elementos que conforman

dichos patrones.

Programa didéctico

Definiciones sobre programa didéactico

Un programa puede entenderse como un conjunto organizado de actividades que se desarrollan
en un tiempo, espacio y con recursos previamente establecidos, con la finalidad de alcanzar
determinados objetivos y metas. Por €llo, su eleccion no debe hacerse a azar, sino a partir de
un anadlisisprevio delarealidad problematica, de modo que la propuesta sel eccionadaresponda
de manera pertinente alas necesidades identificadas en el diagnéstico inicial (NUfiez Arteaga,

2008).

Son proyectos, planes 'y programas deformacion representan diferentes horizontes
gue queremos alcanzar, una visiondefuturo que queremos construir,oun  camino
definido, estructurado 'y construido democraticamente que nos esforzamos — por

alcanzar (Parrillaet a., 2013).

Caracteristicas de un programa didéactico
Un programa didactico se define como una planificacion estructurada que aborda problemas

especificos delaactividad pedagogicacon el propdsito de optimizar |os procesos de ensefianza-
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aprendizaje, determinando métodos y formas de aplicacion de factores pedagdgi cos en funcion
de los objetivos educativos planteados. Esta definicion conceptual resalta que un programa
didactico no es un recurso aislado, sino un conjunto de accionesy decisiones planificadas que

buscan mejorar la efectividad del aprendizaje (Waldemar, 2017).

La investigacion sobre programas didacticos basados en enfoques comunicativos muestra que
estos integran objetivos claros, contenidos organizados sistematicamente, actividades
coherentes con los objetivos de aprendizaje y criterios de evaluacion definidos, respondiendo
a necesidades especificas del contexto educativo en el que se implementan. Estos elementos
permiten que el programa guie de formalégica el proceso educativo y facilite e seguimiento

del progreso estudiantil (Usquiano, 2017).

Ademas, los programas didéacticos pueden incorporar estrategias metodol 6gicas dirigidas a
desarrollo de competencias especificas, como por gemplo e aprendizaje colaborativo, que
favorece la interaccion significativa entre estudiantes y contenidos, |10 que promueve un

aprendizaje mas profundo y con mayor sentido paralos educandos (Soler et a., 2020).

También se ha sefialado que, en € disefio de programas didacticos, la seleccion de contenidos
debe responder a criterios de relevancia, coherencia interna 'y articulacion con los objetivos
curriculares, de modo que los aprendizajes que se pretenden alcanzar puedan ser evaluados de

formaclaray objetiva al cierre de laimplementacion del programa.

Dimensiones de un programa didactico

Una dimension esencia en un programa didactico es la dimension cognitiva, que se refiere al
desarrollo de conocimientos y habilidades intelectuales que los estudiantes deben construir a
través de las actividades planificadas, tales como andlisis, sintesis, resolucion de problemasy

pensamiento critico. Esta dimension esta directamente relacionada con la forma en que los
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contenidos estan estructurados para facilitar la construccion progresiva de saberes (Alva,

2023).

La dimensién procedimental constituye otra dimension clave, centrada en los métodos y
técnicas que los estudiantes deben dominar para aplicar sus conocimientos en situaciones
préacticas, es decir, la forma en que aprenden a g ecutar tareas, resolver gerciciosy emplear

estrategias especificas relacionadas con el contenido del programa didéctico (Alva, 2023)..

Una tercera dimension importante es la dimension actitudinal, la cual aborda las actitudes,
valoresy disposiciones que | os estudiantes desarrollan ante €l aprendizaje, como lamotivacion,
laautonomiay la responsabilidad, que son necesarias para sostener un proceso de aprendizaje

continuo y comprometido.

Finalmente, unadimension de creciente interés en laliteratura educativaesladimension social,
gue contempla las interacciones entre estudiantes, docentes y e entorno educativo,
promoviendo habilidades sociales como € trabajo colaborativo, la comunicacion efectivay el
respeto por las perspectivas diversas dentro de la dinamica de ensefianza-aprendizaje (Sol er, et

al., 2020).

El método de Pdlya se entiende como una estrategia didactica pertinente para orientar la
resolucion de problemas matematicos, ya que permite que |os estudiantes sigan una secuencia
ordenada para comprender, planificar, gjecutar y revisar sus procedimientos. En ese sentido, su
aplicacion fortalece la competencia matematica, especialmente porque ayuda a desarrollar de
manera mas clara el uso de las operaciones bésicas dentro de situaciones probleméticas, tal

como se explica a continuacion (Pefiad oza, 2019).
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CAPITULO 111
METODOLOGIA
3.1.Enfoque de investigacion

Para Herndndez Sampieri et al. (2018), € enfoque cuantitativo implica € uso medible y
sistematico de numeros, el andlisis estadistico y la pruebade hipétesis paraexplicar fendmenos
en términos de relaciones entre variables. Este tipo de investigacion se basa en el método
cientifico y pretende conseguir resultados objetivos, generalizables y verificables a partir de

datos medibles.
3.2.Métodos de investigacion

El presente proyecto se fundamenta en los siguientes métodos para llevar a cabo el andlisis de

las variablesy laintegracion de las conclusiones con €l fin de obtener nuevas idess.

El método analitico es la aplicacion de la g/ ecucion de este método cientifico o de un discurso,
ya sea que este discurso sea filosofico o cientifico, o literario; € discurso se descompone en
sus elementos significantes para llegar a su articulacion y significacién, no sélo sincrénica
actual sino también diacrénica histérica; (Ramirez, 2000)

El método sintético, es un tipo de investigacion que se instaurd pararealizar laintegracion de
las distintas unidades para asi poder unir los elementos del fendmeno o del problema para un

mejor entendimiento como puede ser € nivel de aprendizaje en los estudiantes (Gomez et al.,

2025).

El método deductivo, se utiliza parallegar a conclusiones especificas a partir de leyes o teorias
generales. Luego se hace predicciones sobre e comportamiento o € resultado de un fendmeno

de estudio (Mitib et a., 2025).
3.3.Disefio de investigacion

Se usara e disefio preexperimental, donde se trabajara con un solo grupo experimental. En un
preexperimental, las instancias de control son casi nulas. Esto afecta e rigor y la capacidad de
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generalizar |os datos obtenidos. L os tres casos mas comunes son: estudios de caso con unasola

medicion, disefios pre-test y post-test de un solo grupo, y comparacién con un grupo estético.

El disefio es de la siguiente manera:

GE (01 X 0]

Donde:

GE: Grupo experimenta

O1: Observacion antes de aplicar el programa (PreTest)

X: Programa

02: Observacion después de aplicar € programa (Postest)

3.4.Poblacion

La poblacion estuvo integrada por toda la poblacién de estudiantes de nivel primaria de la
Institucion Educativa “El Porvenir”, la cual consta de 40 estudiantes entre mujeres y varones.
Esta poblacion representa e universo sobre @ cual se pretende estudiar € fendmeno, ya que

comparten caracteristicas académicas y contextuales en lainstitucion.
3.5.Muestra

La muestra estara integrada por los estudiantes del cuarto grado seccion “A” de la Institucion
Educativa “El Porvenir”, conformada por 20 estudiantes, 10 de géenero femenino y 10 de
género masculino. La eleccion es unamuestraintacta, por € tipo de disefio experimental que

se utilizd en lainvestigacion.

3.6.0peracionalizacion de variables
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En cuanto ala definiciéon conceptua de la variable programa didactico, es una metodologia
donde se proponen a los estudiantes que indaguen soluciones independientes para que

resuelvan problemas propuestos de su entorno. (Balderas, 1999).

Sobre la variable aprendizaje, es un proceso importante en el desarrollo del ser humano, y ha
sido objeto de estudio de muchos autores y psicélogos alo largo de la historia.

En cuanto a la definicion operacional de la variable programa didactico, estuvo basado en el
método Pdlya esta conformado por un grupo de estudiantes donde egjecutaran actividades
siguiendo fases de la metodol ogia enfocadas en: comprension del problema, concebir un plan,
gjecucion del plany vision retrospectiva.

En cuanto a la variable aprendizaje de las mateméticas, es considerada variable dependiente,
yaque mediante ello analizaremos'y € ecutaremos un pre pruebay post prueba, de esta manera

hallar diferencias.

Definicion Definicion Escalade
Variable conceptual operacional Dimensién Indicadores Items medicién
PROGRAMA Esuna Estuvo ENTENDER | Comprende la Nominal
DIDACTICO ¢De qué trata la
BASADOEN metodologia basado en EL icognita  del
POLYA incognita? ¢Qué
donde se método Polya | PROBLEMA. | problema.
datos podemos
proponen alos esta Explica la
encontrar?
estudiantes que conformado condicion de
Cud e la
indaguen por un grupo la  incognita
condicion?
soluciones de para resolver
¢Eslacondicion
independientes estudiantes un problema.
suficiente para
paraque donde
determinar  la
resuelvan gjecutaran
incognita?
problemas actividades
Serd
propuestosdesu | siguiendo
insuficiente?
entorno. fasesdela
¢Redundante?

(Balderas, 1999). | metodologia

¢Contradictoria
enfocadas en:

?

48



entender €l

problema,
configurar un
plan,

gjecutar €
plan,

mirar hacia

atras.

CONFIGUR
AR UN

PLAN

Expresa con
claridad dequé
trata e

problema.

e has
encontrado con
un problema
similar? ¢O has
visto e mismo
problema
planteado  en
forma
diferente?
¢Conoces agin
problema
relacionado con
este?  ¢Puedes
decir e
problemadeotra
forma? ¢Puedes
expresarlo  con
tus propias

palabras?

EJECUTAR

EL PLAN

Desarrolla
habilidades
para resolver

el problema.

¢Estds  seguro
que € paso es
correcto?
JPuedes

demostrarlo?
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MIRAR Medita y ¢Es tu
HACIA
ATRAS. piensa en la solucién
sistematizacio correcta? ¢Tu
n de la respuesta
solucion de un satisface  lo
problema. establecido
en e
problema?
¢Puedes  ver
como
extender tu
solucion a un
caso general?
Variable Definicion Definicion Dimensién Indicadores Items Escalade
conceptual operacional medicion
Es un proceso | Es RESUELVE | Traduce i .
importante en | considerada PROBLEMA cantidades a Resuelve Ordind
e desarrollo | variable SDE expresiones
del ser humano dependiente, | CANTIDAD numeéricas. problemas  de
- . | ya que
ﬁhasd%pbjeéo mediante ello agregar
e estudio de | gngizaremos Comunica U | v ge
mucho§|autores y comprension
Yy PSICOlOgos a | gecutaremos sobre los
Aprendizgje lo largo de la | un pre prueba ndmeros y las dos etapas.
Matemético historia. y post prueba, operaciones.
de esta -Resuelve
manera hallar Usaestrategias
diferencias y problemas de
procedimiento
S de | quitar

estimacion 'y
célculo.

Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y
las
operaciones.

cantidades  de
dos etapas.
-Resuelve
problemas de
agrupar
cantidades y los
transforma  en

multiplicacion.
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-Resuelve
problemas de
repartir
cantidades y los
transforma  en
division.
-Representa
cantidades
empleando
decenas,
centenas y los

ubica en €

tablero de vaor

posicional.
ﬁscs)létlé\l&i Traduce datos y Establece
gEGU LARI|D|§ condiciones a relaciones entre
égLJIVAL EN expresiones objetos, colores
g&AMBIo_ Y algebraicas y que se repiten
gréficas. (objetos,

Comunica su
comprension
sobre las

relaciones

algebraicas.

Usaestrategias
y
procedimiento
S para
encontrar
equivaencias
y reglas

generales.

colores, disefios)
siguiendo  un

patron.

-Establece
relaciones
sonidos,
movimiento
entre se repiten
siguiendo  un

patron.
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Argumenta
afirmaciones
sobre

relaciones de

cambio y
equivalencia
RESUELVE
PROBLEMA Modela Establece
SDE objetos  con | relaciones entre
FORMA,
MOVIMIEN i 2
Tov formas la ubicacion y
LOCALIZAC geométricas y | recorrido de los
ION.
sus objetos y los
transformacio | expresaen grafi-
nes. COS O croquis.
Comunica su | -Establece
comprension relaciones entre
sobre las | la ubicaciéon y
formas y | recorrido de
relaciones personas y los
geomeétricas. expresaen gréfi-
Usa estrategias C0S 0 crogquis.
-Establ
y ece
procedimiento relaciones entre
s para la ubicacion y
orientarseend recorrido de
espacio. lugares cercanos
y los expresa en
Argumenta
) ) gréficos o
afirmaciones
croquis.
sobre
relaciones
geométricas.
RESUELVE
PROBLEMA Representa -Representa «
SDE .
GESTION datos con | color de ojos,
DE DATOSE
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INCERTIDU
MBRE

gréficos y

medidas
estadisticas o
probabilisticas

Comunica su
comprension
de los
conceptos
estadisticos 'y

probabilisticos

Usaestrategias
y
procedimiento
s para
recopilar y

procesar datos.

Sustenta
conclusiones o
decisiones con
base en la
informacion

obtenida.

profesiones,etc a
través de
pictogramas
verticales.
Representa €
color de
ojos,profesiones

,etc a través de
pictogramas

horizontales.

Representa  la
cantidad de
paltas que

cosechan en su

comunidad, a

través de
graficos de
barras
verticales.

Representa  la
cantidad de
rocotos que
cosechan en su
comunidad, a
través de
graficos de

barras

horizontales.

Lee gréficos
estadisticos
sobre la cosecha

de pdtas o
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rocotos,
interpretandolos
mediantes

preguntas.

3.7.Técnicas e instrumentos de investigacion

La observacion es muy importante en toda investigacion porgque va observar de maneradirecta
lo que esta aconteciendo con dicho fendmeno, luego registramos para luego andizarlo (Al-

Hendawi et a., 2025).

La investigacion empleard la técnica de la observacion, como sefidla segin Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio (1996). La observacion “Es una técnica que
consiste en observar atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla
parasu posterior andlisis’. (p. 185)

Serd empleada para observar sisteméticamente e nivel de aprendizagje de los estudiantes del
grupo experimental antes (pre test) y después (post test) de aplicar nuestra propuesta (Suarez y

Garcia, 2022).

Como instrumento de recoleccidn de datos se empled una prueba objetiva escrita, elaborada
por los investigadores, con la findidad de medir € nivel de aprendizgje matematico de los
estudiantes del cuarto grado de primaria antes (pretest) y después (postest) de la aplicacién del

programa didactico basado en el método Pdlya.

La prueba estuvo conformada por 10 items estructurados de seleccion y respuesta objetiva,
organizados segun las competencias mateméticas del Curriculo Naciona (resolucion de
problemas de cantidad, regularidad, equivalenciay cambio, forma, movimiento y localizacién,
y gestién de datos e incertidumbre), con una valoracién de 0 a 2 puntos por item y una
puntuacion maxima de 20 puntos en escalavigesimal.
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La validez de contenido fue determinada mediante juicio de tres expertos en educacion
matematica y metodologia de la investigacion, quienes evaluaron la pertinencia, coherencia,
claridad y relevancia de los items, realizandose |os gjustes necesarios para optimizar su
redaccion y correspondencia con las dimensiones de la variable. Asimismo, la confiabilidad
del instrumento fue establecida mediante € coeficiente Kuder-Richardson (KR-20),
obteniéndose un valor de 0.82, lo que indica una consistencia interna alta y evidencia que el
instrumento presenta estabilidad y homogeneidad en la medicion, garantizando asi su rigor
metodolégico y su idoneidad para investigaciones de enfoque cuantitativo con disefio

experimental.
3.8.Procedimiento de recoleccion de datos

Para recopilar los datos se disefiarg, en primer lugar, € instrumento que permita obtener los
datos requeridos para d analisis. Después, se sometera an un procedimiento de validacién por
juicio de expertosy se hara una prueba piloto paraevaluar si |os items son clarosy apropiados
para los estudiantes; de igual forma se determinara su fiabilidad mediante € coeficiente Alfa
de Cronbach. Posteriormente se solicitara la autorizacion correspondiente a la institucion
educativa donde se llevara a cabo €l estudio, coordinando con el docente responsable del aula
para la organizacién de la aplicacion del instrumento. Posteriormente se aplicard €l pretest a
los estudiantes y ya en su momento, después del procedimiento o proceso adecuado, se

realizaralaaplicacion y edicion de los resultados del postest.

Respecto a la técnica de estudio de resultados, con € fin de examinar los datos se emplearan
las tablas de frecuencias, tablas y figuras estadisticas descriptivas, por €llo se optara usar la
meétrica de tendencia central como la media aritmética, también la medida de dispersion
conocida como la desviacion estandar, varianza y coeficiente de variacion y por ultimo se
empleara la prueba de hipétesis mediante la prueba Wilconxon, perteneciente a la estadistica

inferencial (Chicco et al., 2025).
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a. Medidas de tendencia central

- - Desviacion tipica (S): La desviaciéon estdndar es una medida de alcance o
variabilidad que da una idea de cuan disperso estd un conjunto de datos que provienen de una
poblacion. En otras palabras, la desviacion estdndar mide e aeamiento de los valores

individuales de lamedia aritméticadel conjunto de datos (Ortega, 2023). Su formulaes:

X,
AT
1..- — im]
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Taomiche:

) : Media adamnética
X ; Sumatoria

5 3 :

11 ¢ ket de slumieos con califica ives dentro del intervalo
H Tolul de olummoes de o moes i

b. Medidas de dispersion

- Desviacion estéandar (S): La desviacidon estandar es una medida de extension o
variabilidad que proporcionaunaindicacion de ladispersion de un conjunto de datos obtenidos
de una poblacion. En otras palabras, la desviacion estandar mide cuanto se aejan los valores

individuales de lamedia aritméticadel conjunto de datos (Ortega, 2023). Su férmulaes:
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- Varianza (S?): Es una medida de la dispersion o variabilidad de un conjunto de datos.
Para su célculo se debe extraer laraiz cuadrada de la desviacion estandar (Rakrakm, 2025). Su

formulaes:

S =-/s?

- Cosficiente de variacion: Es un indicador que nos informa sobre la dispersion mediade
una serie de datos, y se utiliza para analizar la fluctuacion relativa entre dos o mas conjuntos
de datos que son capaces de tener distintas unidades de medida o escalas (Marco, 2020). Se

usara paramedir la desviacion tipicarespecto alaformula aritmética. Su férmulaes:

S
CV = = x100
XI

Donde:
CV: Coeficiente de variacién
S: Desviacion estandar

X: Media aritmética

C. Prueba de Hipotesis

- Prueba de Wilconxon “La prueba de Wilcoxon es un método estadistico no lineal que
se utiliza para analizar dos grupos de datos relacionados (por e emplo, datos sincronizados o
evaluaciones repetidas, como en un disefio pre-test y post-test). Este andlisis pretende
determinar s existen diferencias importantes entre |as medianas de | os pares de datos, y resulta

especialmente Util cuando los datos no siguen una distribucion estandar” (Ortega, 2023).
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CAPITULO IV
RESULTADOSY DISCUSION

4.1. Resultados
Tablal

Nivel de aprendizaje de resolucion de problemas matematicos en antes y después de su
gjecucion del programa didactico basado en  método Pdlya a los estudiantes del cuarto
grado de Primaria |.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

Antes Después
NIVEL Frecuencia Porcentgje Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 50,0 1 5,0
Proceso 8 40,0 3 15,0
Logro esperado 2 10,0 7 35,0
Logro destacado 0 0,0 9 45,0
TOTAL 20 100,0 20 100,0

Fuente: Pretest aplicado por lasinvestigadoras

Latabla 1 explica que antes del programa la mitad (50%) de los estudiantes tenia un nivel de
aprendizaje en inicio, mostrando dificultades significativas en la resolucion de problemas
matematicos. Casi la mitad (40%) de los estudiantes estaba en proceso de aprendizaje, con
algunas habilidades desarrolladas, pero ain con dificultades. Solo un pequefio porcentaje
(10%) alcanzaba €l nivel de logro esperado de resolucion de problemas. Ningun estudiante
lograba un nivel logro destacado en la resolucion de problemas. Sin embargo, después de
aplicar €l programa, se redujo drasticamente al 5% de estudiantes con nivel inicio, lo queindica
una mejora general en el aprendizaje. Menos estudiantes (15%) se encuentran en e nivel
proceso, lo que significa que muchos lograron avanzar en su desempefio. El porcentaje de
estudiantes que alcanzaron € nivel de logro esperado aument6 notablemente de 10% a 35%.
Ningun estudiante estaba en este nivel antes del programa, pero después de su implementacion,
cas la mitad (45%) de los estudiantes logro un desempefio destacado en la resolucion de

problemas matematicos.
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Tabla?2

Nivel de aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos en la competencia referida a
problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de Primaria 1.E.88157 Porvenir —
Pallasca 2024.

Antes Después
NIVEL Frecuencia Porcentgje Frecuencia Porcentaje
Inicio 1 5,0 0 0,0
Proceso 11 55,0 0 0,0
Logro esperado 7 35,0 6 30,0
Logro destacado 1 5,0 14 70,0
TOTAL 20 100,0 20 100,0

Fuente: Pretest aplicado por lasinvestigadoras

La tabla 2 precisa que antes de la aplicacion del programa un pequefio grupo (5%) de
estudiantes presentaba dificultades de nivel inicio en laresolucién de problemas de cantidad.
Mas de lamitad (55%) de | os estudiantes estaba en proceso de aprendizaje, con conocimientos
parciales, pero sin consolidar lacompetencia. Un grupo considerable (35%) alcanzaba el nivel
logro esperado de aprendizaje en problemas de cantidad. Solo un pequefio porcentaje (5%)
tenia un nivel logro destacado en la resolucion de problemas de cantidad. En cambio, después
delaaplicacién del programa, no hay estudiantes con dificultades ni en proceso de aprendizaje,
lo que indica gque todos han mejorado su desempefio en lacompetencia. Un porcentge del 30%
de estudiantes alcanzo logro esperado, aunque es menor que antes (35%), pero se debe a que
mas estudiantes avanzaron hacia el nivel delogro destacado. Un incremento notable al 70% de
estudiantes lograron destacar en la competencia resolucion de problemas de cantidad.
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Tabla3

Nivel de aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos en la competencia referida a
problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del cuarto grado de Primaria
|.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

Antes Después
NIVEL Frecuencia Porcentgje Frecuencia Porcentaje
Inicio 6 30,0 2 10,0
Proceso 4 20,0 8 40,0
Logro esperado 10 50,0 10 50,0
Logro destacado 0 0,0 0 0,0
TOTAL 20 100,0 20 100,0

Fuente: Pretest aplicado por lasinvestigadoras

En latabla 4 se observa una mejora significativa en el nivel de inicio, pues e porcentaje de
estudiantes con dificultades se redujo de un pre test de 30% a 10% en € pos test. Esto es sefid
de que a gunos estudiantes mejoraron su nivel de aprendizaje en la competencia. El porcentaje
de estudiantes en proceso de aprendizaje de la competencia se duplico, es decir se aument6 de
20% en € pretest a 40% en e postest, lo que implica que varios estudiantes avanzaron desde
el nive de Inicio. Sin embargo, alin presentan limitaciones por megjorar. En € nivel de logro
esperado no se observan cambios, se mantiene en 50%. Esto indica que, aunque agunos
estudiantes mejoraron, no hubo un aumento en e grupo de alumnos que dominan
completamente la competencia. Ningun estudiante logré un nivel destacado antes ni después
del programa.
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Tabla4

Nivel de aprendizaje en la resolucién de problemas matematicos en la competencia referida a
problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del cuarto grado de Primaria
|.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

Antes Después
NIVEL Frecuencia Porcentgje Frecuencia Porcentgje
Inicio 0 0,0 0 0,0
Proceso 9 45,0 0 0,0
L ogro esperado 8 40,0 8 40,0
Logro destacado 3 15,0 12 60,0
TOTAL 20 100,0 20 100,0

Fuente: Pretest aplicado por lasinvestigadoras

En la tabla 4 se percibe que no hubo estudiantes en e nivel Inicio, ni antes ni después del

programa. Antes del programa, casi lamitad (45%) de | os estudiantes se encontraba en proceso
de aprendizaje. Después ddl programa, ningun estudiante permanece en estenivel, lo queindica
una mejora significativa en la comprension de la competencia. El nivel de Logro Esperado se
mantiene en 40%. No hubo cambios en el porcentge de estudiantes que lograron e nivel

adecuado. Esto indica estabilidad en este grupo, sin retrocesos ni avances significativos. El

porcentaje de estudiantes con logro destacado se cuadruplico, pues antes del programa hubo
15% y después del programa 60%. Este es el cambio mas importante, ya que muestra que el

programa potenci6 notablemente el desarrollo de habilidades avanzadas en la competencia.
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Tablab

Nivel de aprendizaje en la resolucién de problemas matematicos en la competencia referida a
problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del cuarto grado de Primaria
|.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

Antes Después
NIVEL Frecuencia Porcentgje Frecuencia Porcentgje
Inicio 9 45,0 0 0,0
Proceso 8 40,0 14 70,0
L ogro esperado 0 0,0 0 0,0
Logro destacado 3 15,0 6 30,0
TOTAL 20 100,0 20 100,0

Fuente: Pretest aplicado por lasinvestigadoras

En latabla 5 se identifico disminucion drastica del nivel Inicio de 45% en € pre test a 0% en
€l postest, esto evidencia un avance significativo, ya que ningun estudiante quedé en € nivel
mas bajo de aprendizaje en esta competencia. Aumento del nivel Proceso de los estudiantes,
pues del 40% en €l pre test paso a 70% en e pos test, es decir muchos estudiantes avanzaron
desde Inicio hacia Proceso. Sin embargo, aliin hay dificultades para alcanzar un dominio
completo de la competencia. El nivel Logro Esperado sigue en 0% tanto antes y después del
programa, o sea ningun estudiante logro alcanzar €l nivel de aprendizaje adecuado. Se duplicd
el porcentgje de estudiantes con logro destacado, dado que se incrementd del 15% de
estudiantes en € pre test paso a 30% en €l pos test. Esto evidenciague € programa si ayudo a
algunos estudiantes a desarrollar un nivel avanzado de resolucion de problemas en esta
competencia.
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Tabla6

Prueba de normalidad de los puntajes del aprendizaje matematico antes y después de la
gjecucion del programa.

Shapiro-Wilk Decision
Estadistico al Valor p
Aprendizaje matematico pre ,884 20 ,000 p < 0,05Anormal
Aprendizaje matemético pos ,919 20 ,000 p < 0,05Anorma

Se aplico la prueba de normalidad Shapiro-Wilk debido a tamafio muestra menor a 50
participantes. Los resultados evidenciaron gque tanto los puntges del pretest como del postest
presentaron valores de significancia menores a 0.05, indicando que los datos no siguen una
distribucion normal. En consecuencia, se utilizo la prueba no parameétrica de rangos con signo
de Wilcoxon para comparar las mediciones relacionadas. Cabe sefidar que & procesamiento
estadistico se desarroll6 através del software IBM SPSS vr. 26.

Tabla7

Estadisticos descriptivos

Estadisticos descriptivos

N Minimo Maximo Media Desv.
Desviacion
Pretest 20 1.00 3.00 1.6000 0.68056
Postest 20 2.00 4.00 3.4500 0.75915
N valido (por 20

lista)

L os estadisticos descriptivos evidencian cambios importantes entre € pretest y el postest en €l
nivel de aprendizaje matematico. En el pretest, |os estudiantes obtuvieron una media de 1.60
(DE = 0.68), con valores que oscilaron entre 1y 3, lo cual reflgja un predominio de niveles
inicialesy en proceso. Posteriormente, tras la aplicacion del programa didactico basado en €
método Pdlya, lamediadel postest seincrement6 a3.45 (DE = 0.76), con valores comprendidos
entre 2 y 4, indicando unamejora sustancial hacia niveles delogro esperado y logro destacado.
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Tabla8

Prueba de Wilcoxon del pretest y pos test.

N Rango Suma de rangos
promedio
Postest - Pretest  Rangos 0? 0.00 0.00

negativos

Rangos 17° 9.00 153.00
positivos

Empates 3

Tota 20

Estadisticos de prueba?
Postest - Pretest

z -3,674°
Sig. asintdtica(bilateral) 000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Para contrastar las diferencias entre los puntajes del pretest y postest se empleo la prueba no
paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon, debido a que los datos no presentaron
distribucién normal. L os resultados evidenciaron diferencias estadisticamente significativas (Z
=-3.674; p = 0.000 < 0.05), indicando que e programa didactico basado en el método Pdlya
produjo mejoras significativas en e nivel de aprendizaje matematico de los estudiantes.
Asimismo, se observé que 17 participantes presentaron rangos positivos (mejoria), ningln caso

mostrd rangos negativos y tres estudiantes mantuvieron € mismo nivel.
4.2. Discusion

L os resultados referidos al primer objetivo demuestran una mejora sustancial en € nivel de
aprendizaje matemético de los estudiantes tras la implementacién del programa didéactico
basado en el método Pdlya. Inicidmente, una parte considerable del alumnado (40 %) se
encontraba en el nivel de proceso, y un 45 % permanecia en € nivel de inicio, evidenciando
dificultades notorias en la resolucion de problemas. Sin embargo, luego de la aplicacién del
programa, €l panorama cambi6 radicalmente: solo un 5 % de estudiantes permaneciaen € nivel
de inicio, mientras que un significativo 80 % alcanzd niveles de logro esperado o destacado.
Este progreso puede atribuirse a la estructura misma del método Polya, €l cua permite que el
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estudiante aborde los problemas mateméticos desde un enfoque estratégico y consciente,
desarrollando habilidades como la comprensién del enunciado, la planificacion de soluciones,
lagecucion del plany la verificacion de resultados. Esta dinamica favorece lainternalizacion
de procesos de pensamiento |6gico y la consolidacion del aprendizaje. Al contrastar estos
hallazgos con €l estudio de Durén et al. (2022), se identifican coincidencias relevantes, debido
a que en ambos trabajos reportan mejoras significativas en el aprendizaje matemético tras la
aplicacion del método Polya. No obstante, mientras dichos autores evidenciaron dificultades
persistentes en la comparacion y ordenamiento de fracciones, en e presente estudio estas
limitaciones no se manifestaron con lamismaintensidad, |o cual puede atribuirse adiferencias
en el contexto metodol 6gico y también en la mediacion pedagdgi ca que se empled. En contraste
con el uso de objetos virtuales de aprendizaje descritos por Duran et al., €l presente programa
se desarrollé a través de una intervencion directa, sistematica y contextualizada, 1o que
posiblemente fortalecid la comprension progresiva y la retroalimentacion inmediata. Este
aspecto constituye un aporte propio del estudio, a evidenciar que la efectividad del método
Polya no depende de manera Unica de su estructura heuristica, sino también del
acompaiamiento pedagdgico continuo y del contexto de implementacion. Esta evolucion
también puede entenderse através de lateoriadel desarrollo cognitivo de Piaget. Segun Singer
y Singer (1976), € desarrollo cognitivo se da por etapas, y los estudiantes de primaria se
encuentran en la etapa de operaciones concretas (7 a 11 afos), donde aprenden a resolver
operaciones mateméticas aplicando el razonamiento intuitivo y practico. Justamente, e método
Pdlya estimula estos procesos, permitiendo que 10s nifios reorganicen sus esguemas mentales
mediante la asimilacion y la acomodacion, generando un equilibrio cognitivo que refuerza su
aprendizaje matematico. La progresion observada es, por tanto, coherente tanto con € marco
metodol 6gico como con el fundamento tedrico que respal da esta investigacion.

L os resultados obtenidos a identificar € nivel de aprendizaje en la competencia de resolucion
de problemas de cantidad antes y después de aplicar €l programa evidencian una mejora
rotunda. Antes de laintervencién, més de la mitad de los estudiantes (55 %) se encontraba en
nivel de proceso, 10 que denotaba una comprension parcial, pero no consolidada, de los
problemas de cantidad. Solo un 5 % alcanzaba un nivel destacado. Sin embargo, tras aplicar €l
programa didéctico basado en e método Pdlya, se elimind completamente la presencia de
estudiantes en los niveles “inicio” y “proceso”, y se registro un notable ascenso en el nivel de
logro destacado, que pasoé del 5 % al 70 %. Aunque el nivel “logro esperado” bajo levemente
del 35 % a 30 %, esto se explica no por retroceso, sino porque la mayoria de los estudiantes
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superd ese nivel y avanzo a rango mas ato de desemperio. Esta mejora significativa sugiere
gue el programa no solo fortalecio habilidades de razonamiento y andlisis, sSino que promovio
lacomprensién profunday latransferencia de conocimiento a contextos nuevos. Coincidiendo
con estos hallazgos, Villacis (2021), en su estudio, evidencia meoras significativas en
estudiantes de octavo afno tras aplicar el método Polya en bloques como € numeérico y €
algebra, donde €l grupo experimental logré incrementar de manera notable sus aciertos. Esta
similitud confirmé que la aplicacion sistematica del método favorece € desarrollo de
habilidades de resolucion de problemas en distintos contextos educativos. No obstante, A
diferencia de dicho estudio, donde se identificaron avances més limitados en areas como
figuras geométricas y porcentgjes, 1os resultados del presente trabajo mostraron un impacto
mas consistente en la competencia de problemas de cantidad, |o cual podria explicarse por la
natural eza contextualizada de | as actividades propuestas y también su vinculacién directa con
situaciones de lavida cotidiana. Este contraste demuestra que la efectividad del método Pol ya
no depende Unicamente de su estructura heuristica, sino también del tipo de contenido
matematico que se aborday del disefio pedagdgico implementado. En tal sentido, € enfoque
adoptado de esta investigacion constituye un aporte relevante a evidenciar que la
contextualizacion de los problemas de cantidad logra potenciar la comprension funcional y
también la transferencia del aprendizaje a escenarios reales. Desde la teoria del aprendizaje
significativo, Pérez Gomez (2006) sostiene que este tipo de aprendizgje tiene un valor de
intercambio, ya que permite reconstruir los esquemas mentales del estudiante y aplicar €
conocimiento a su propiarealidad. En esa linea, los estudiantes no solo aprendieron aresolver
problemas, sino a entenderlos, conectarlos con su entorno y darles un sentido personal. Este
proceso de construccion activa del conocimiento no habria sido posible con un enfoque
tradicional y memoristico. Asi, losresultados no solo vaidan la eficaciadel método Pélya, sino
gue también demuestran que, a implementarse desde una perspectiva significativa, se
convierte en una herramienta transformadora para €l desarrollo cognitivo y funciona de los
estudiantes.

Sobre € objetivo de identificar, antes y después de la gecucion del programa, € nivel de
aprendizaj e en laresolucion de problemas matematicos en |la competencia referida a problemas
de regularidad, equivalenciay cambio permitié evidenciar avances parciales en € desempefio
de los estudiantes. Si bien se logro reducir € nivel deinicio del 30 % a 10 %, lo cual reflgja
gue varios estudiantes superaron sus dificultades iniciales, la mayor parte de estos avances se
ubicaron en € nivel de proceso, que pasd de 20 % a 40 %, lo que indica que aln existe una
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proporcion significativa de alumnos que no han consolidado completamente la competencia.
El nivel delogro esperado se mantuvo sin cambios (50 %), y ningun estudiante logro ubicarse
en €l nive delogro destacado, ni antes ni después del programa. Esto evidencia que, aunque €l
método Pdlya permiti6 cierta progresion, no fue suficiente para que los estudiantes al canzaran
niveles mas altos en esta competencia especifica, posiblemente debido ala complgidad de los
conceptos de regularidad, equivalencia y cambio, que requieren mayor desarrollo del
razonamiento |6gico-linglistico. Esta tendencia también se aprecia en € estudio de Estrada y
Rodriguez (2019), quienes aplicaron e método heuristico de Polyaen estudiantes de secundaria
y observaron que, si bien € 60 % alcanzo € nivel esperadoy un 13 % logré un nivel destacado,
aln e 27 % de los estudiantes permanecia en €l nivel proceso. Esto sugiere que la efectividad
del método depende en gran medida de una aplicacion didéctica adecuada y de una mediacion
docente constante, especiamente en competencias gue requieren mayor abstraccion. En ese
sentido, la teoria de Vygotsky permite entender estos resultados: “el pensamiento es la
construccién del lenguaje” (Garcia, 2008), lo que implica que el desarrollo del pensamiento
matemético estd intimamente ligado al dominio del lengugje. Como sefidla Vygotsky (2001),
“el pensamiento y el lenguaje son la clave para comprender la naturaleza de la conciencia
humana”, por tanto, si los estudiantes no logran expresar correctamente sus ideas sobre
regularidades o equivalencias, su avance se ve limitado. Asi, € programa requiere reforzar no
solo la aplicacién del método Pdlya, sino también estrategias que fortalezcan e lenguaje
matematico como herramienta de mediacion, permitiendo que los estudiantes pasen del

razonamiento intuitivo al abstracto con mayor fluidez.

Sobre € objetivo de identificar, antes y después de la gecucion del programa, € nivel de
aprendizaje en laresol ucion de problemas matematicos en la competencia referida a problemas
de gestion de datos e incertidumbre permitié comprobar un salto cualitativo notable. Sin
estudiantes en “inicio” desde el arranque, el reto estaba en mover al 45 % que se hallaba en
“proceso”; el programa lo consiguié por completo, llevandolos a niveles superiores y dejando
ese casillero en 0 %. La franja de “logro esperado” se mantuvo estable en 40 %, pero €
verdadero golpe de efecto fue cuadruplicar el “logro destacado”, que pasé de 15 % a 60 %.
Este salto indica que las cuatro fases de P6lya—comprender, planificar, g ecutar y verificar—
no solo afianzaron la lectura de datos, sino que potenciaron la argumentacion con tablas,
graficos y medidas, habilidades criticas en esta competencia. Un panorama parecido describe
Tolentino (2019), quien aplico las fases de Pdlya a problemas propuestos por el MINEDU v,

mediante diarios de campo y sesiones interactivas, constatd mejoras sostenidas en la practica
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activay significativade laresolucion de problemas. Al igual que en nuestro estudio, €l trabgjo
practico e iterativo fue la llave del progreso; no obstante, €l presente programa logré un
incremento mucho mas marcado en el nivel sobresaliente, 1o que sugiere que la combinacion
de Pdlya con sesiones de retroalimentacion focalizadas en estadistica y probabilidad puede
acelerar el dominio delacompetencia. Desde el marco curricular (Minedu, 2016, pp. 236-247),
esta evolucion se entiende porgue € programa entrend alos estudiantes a representar datos con
graficos y medidas apropiadas, comunicar su comprension con precision, usar estrategias para
recopilar y procesar informacion y, sobre todo, sustentar conclusiones basadas en evidencias.
Al enfrentarse unay otravez a ciclo de Pdlya, los alumnos activaron estos cuatro desempefios
de manera articulada: seleccionaron las variables pertinentes, procesaron nimeros reales de su
contexto y defendieron sus decisiones con argumentos estadisticos solidos. Asi, el método no
solo los saco del nivel “proceso”, sino que los catapulté a una competencia avanzada donde la

incertidumbre deja de ser amenazay se convierte en oportunidad para razonar con datos.

Respecto al objetivo de identificar, antes y después de la gecucién del programa, €l nivel de
aprendizaje en laresol ucion de problemas matemati cos en |la competencia referida a problemas
de forma, movimiento y localizacion revel 6 avances notables, pero todaviaincompletos. El 45
% que arrancd en “inicio” desaparecio por completo tras la intervencion, sefial de que el
programa saco a los estudiantes del rezago més critico; ese contingente migréo mayormente a
nivel “proceso”, que salté del 40 % al 70 %. Ademas, el grupo “destacado” se duplico (de 15
% a 30 %), confirmando que la secuencia de Pdlya potencié a los alumnos con mayores
aptitudes espaciales. Sin embargo, el club del “logro esperado” se quedod en cero tanto antes
como después, |o que indica que, aunque la base mejord y algunos despegaron, lamasa critica
aln no consolida un dominio intermedio sdlido de lacompetencia. Este resultado contrasta con
los hallazgos de Carrasco (2019), quien reportd que un programa centrado en la resolucion de
problemas logrd desplazar ala mayoria de los estudiantes hacia el nivel de logro previsto con
un 60% y a un 35% hacia destacado, dejando Unicamente un 5% en proceso. La coincidencia
entre ambos estudios radica en que la aplicacion de estrategias estructuradas de resol ucion de
problemas favorece lareduccion de los niveles més b os de desempefio. No obstante, como la
diferencia principal se encuentraen ladistribucion final delos niveles alcanzados, mientras en
el estudio de Carrasco se consolidd ampliamente a nivel intermedio, en el presente trabajo El
Avance se concentré en disminuir el nivel de proceso y en potencial parcialmente € nivel
destacado, quedando vacio €l nivel correspondiente al logro esperado. La teoria curricular

resalta que los estudiantes con dificultades en geometriay orientacion espacial deben traducir
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situaciones de forma, movimiento y localizacion a representaciones concretas y simboalicas,
usar estrategias de descomposicion y comparacion, y explicar sus procedimientos (Minedu,
2016). Nuestros resultados muestran que la fase de “comprender el problema” ayud6 a descifrar
enunciados y sacar del nivel “inicio”, pero la fase de “verificacion” no logré todavia que la
mayoria argumente con claridad ni use representaciones formales, condicién indispensable
para alcanzar el estandar de “logro esperado”. Por eso, la préximaiteracion del programa debe
incluir més trabajo manipulativo, uso sistemético de lenguaje geométrico y retroalimentacion
especificasobrelaexplicacion detrayectoriasy transformaciones; solo asi laolaqueyaarrastré
al alumnado fuera del estancamiento podra elevarse hasta dejar “proceso” atras y situar a la
mayoria, como minimo, en “logro esperado”.
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CAPITULOV
CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones
La aplicacion del programa didéactico basado en € método Polya produjo cambios
estadisticamente significativos en los niveles de aprendizaje en la resolucion de
problemas matematicos, evidenciado por un valor p = 0.000 < 0.05. Latotalidad delos
estudiantes mostro variaciones positivas entre € pretest y el postest, sin registrarse

retrocesos ni casos Sin cambio.

En relacion con € nivel general de aprendizaje matemético, € porcentgje de
estudiantes en € nivel inicio disminuy6 del 50% a 5%, mientras que €l nivel de logro
destacado pasd de 0% a 45%, 1o que permitié confirmar una meora significativa

posterior alaintervencion.

Respecto a la competencia de resolucion de problemas de cantidad, los niveles inicio
y proceso fueron eliminados tras la intervencion, mientras que € nivel de logro
destacado aumentd de 5% a 70%, evidenciando un desplazamiento hacia niveles

superiores de desempefio.

En la competencia de regularidad como equivalencia y cambio, € nivel inicio
disminuyd de 30% a 10%, mientras que € nivel proceso aumenté de 20% a 40%; no se

registraron cambios en los niveles de logro esperado ni logro destacado.

En lacompetencia de gestion de datos e incertidumbre, €l nivel proceso se redujo de 45
a 0%, mientras que el nivel de logro destacado aumentd de 15% a 60%, evidenciando

un desplazamiento hacia niveles superiores.
En la competencia de forma, movimiento y localizacion, € nivel inicio se redujo de

45% a 0%y, anivel del logro destacado, aumento de 15% a 30%, mientras que € nivel

del logro esperado se mantuvo en 0%.
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5.2. Recomendaciones

En funcién de los resultados obtenidos, se recomienda a los directores y docentes del cuarto
grado de primaria incorporar € programa didactico basado en e método Polya, dentro de la
planificacion curricular en € &rea de matematica, considerando que se evidenciaron cambios
significativos en los niveles de aprendizaje en la resolucion de problemas mateméticos. Asi
también, se sugiere capacitar alos docentes en la aplicacion sistemética de lasfases del método
para poder asegurar su adecuada implementacion.

De acuerdo con los hallazgos del estudio, se recomienda a los docentes de nivel primario
fortalecer laaplicacion del programa didacti co através de sesiones complementarias orientadas
a la resolucion de problemas en diversos contextos matematicos, priorizando actividades
progresivas que permitan consolidar estrategias de andlisis y razonamiento.

Considerando | os resultados positivos observados en |a competencia de problemas de cantidad,
serecomiendaalas autoridades educativasy docentes promover laaplicacion del método Polya
en otrasinstituciones educativas, através del disefio de guias metodol 6gicas que puedan incluir
sesiones model o, estrategias de aplicacion y criterios de eval uaci 6n que se encuentren alineados
con €l curriculo nacional.

En relacion con los resultados obtenidos en la competencia de regularidad, equivalencia y
cambio, donde no se ve en sus avances a niveles superiores Como se recomienda reforzar
estrategias de retroalimentacion continua y acompafiamiento pedagogico orientadas al
desarrollo del razonamiento abstracto y el lenguaje matemético.

Dado e incremento registrado en la competencia de gestion de datos e incertidumbre, se
recomienda continuar fortaleciendo actividades basadas en e andlisis de datos reales,
promoviendo proyectos grupal es que apunten a aplicar lasfases del método Pol y en situaciones
contextualizadas.

Considerando que en la competencia de forma, movimiento y localizacion o no se registraron
niveles de logro esperado, se recomienda disefiar actividades que se encuentren orientadas a
consolidar el dominio intermedio, incorporando estrategias como € uso de material concreto,
representaciones gréficas y gjercicios de visualizacion espacial .
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VII. ANEXOS

INSTITUCION EDUCATIVA N°88157 EL
PORVENIR

PRE TEST DE APRENDIZAJE EN MATEMATICA

CD DATOSDEL NIRO (A) A EVALUAR

Apdllidos:

NOMIOE S . e

CICLO:............ GRADO:.......coo... SECCION: ..o,

FECHA:o.ocoovod ...

J
\_/
EVALUADOR

YENI ELVIRA D ELA CRUZ HUAMAN

EL PORVENIR - PERU 2024
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DEMUESTRO LO APRENDIDO

INSTRUCCIONES: Lee detenidamente los siguientes problemas y marca
con una X la respuesta correcta.

Competencia: Resuelve problemas de cantidad.

1. Juana y su familia se fueron de paseo al centro comercial de su
localidad. Ella observé una chompa muy bonita y quiere comprarlo, pero
revisé su billeteray solo tiene s/. 128. (2 puntos)

¢Cudnto dinero le falta a Juana para comprar la chompa?

e

a.| g/ 82
b.| s/.72
C. | s/.98
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Competencia: Resuelve problemas de cantidad.

2. Ulises estudia de manera virtual y en el profesor le ha pedido que
compre su celular para que le envié sus trabajos. El pasaba
por una tienda y vio una oferta, recordé que tiene ahorrado
en su alcancia el siguiente dinero. (2 puntos)

2 billetes de cien soles.
2 billetes de cincuenta soles.
2 billetes de veinte soles.

2 monedas de cinco soles.

3 monedas de dos soles.

Ulises piensa y se pregunta: ¢Lo que tengo ahora me alcanzard para
comprar este celular?, ¢cudnto dinero me faltard o quedard?

a.| Lequedards/. 21

b.| Le sobrard s/.11
c.

Le quedards/. 11

Competencia: Resuelve problemas de cantidad.

3. Maria compré una computadora a s/. 800 para realizar sus tareas.
Luego de un afio de uso, por un viaje de urgencia, la venderd a s/. 150
menos de lo que le costé. ¢A qué precio venderd su computadora? (2
puntos)

a. | ¢/ 650
b.| ¢/670
C. | s/.750
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En la comunidad de San Juan los nifios practican varios juegos tradicionales.
Ahora que es el aniversario de su pueblo ellos quieren saber qué tipos de
juegos mds practican. Observa el siguiente pictograma.

Tipos de juegos

Tumbalatas ﬁ ﬁ ’H ﬁ ﬁ
%, ﬁ. :ﬁ' ?:4 :ﬁ;
Matagente | H ﬁ o H L B ko
;ﬁn %:4 % :ﬁ:a :ﬁ‘ :ﬁ‘
Canicas H ﬁﬁ H H H ﬁ L o
;ﬁa %. :ﬁ. %;4 %4 ;ﬁ, :ﬁq %
Escondidas - H H H H
K & KKK
Chapaditas :ﬁ H ﬁ H ﬁ ﬁ H
W EEREE

"
k4

= 10 niflos

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

4. ¢Cudl es el juego que mds practican los nifios en San Juan? (2 puntos)

a. Tumbalatas.
b. Canicas.

¢. Chapaditas.
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Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

B. {Cudntas nifios mds practican chapaditas que tumbalatas? (2 puntos)

a. 2 ninos.
b. 25 nifios.

c. 20 nifos.

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

6. ¢Cudntos nifios practican todos los deportes? ( 2 puntos)

a. 300 ninos.
b. 350 nifos.

c. 250 nifos.

Marco estudia ingenieria en la universidad y necesita comprar una computadora
para realizar sus trabajos. El lunes Marco retiré del banco S/ 124 para comprar
una computadora. Averigud que la computadora cuesta S/ 840. Por ello, decidio
ahorrar S/ 21 diarios.

Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes Sdbado
124
A
+21

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

7. Hasta el sdbado, ¢cudnto dinero tendrd ahorrados? ( 2 puntos)

a.s/. 339
b.s/. 329
c.s/. 840
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Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia 'y cambio.

8. ¢Cudnto de dinero le faltard o sobrard? (2 puntos)

a. s/. 115 le sobrard.
b.s/. 521 le faltara.
c. s/. 511 le faltard.

Miguel, Nico y Patty, zellos juegan alrededor de una mesa, con bloques de figuras
geométricas. En el aula hay una pizarra, un estante, una mesa, y un panel, entre
otros objetos.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

9. El blogue en forma de tridngulo verde estd en la mano de
Patty. (2 puntos)

a. Derecha.
b. Izquierda.

c. Arriba.
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Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

10. El estante estd de Miguel y a la
de Nico. ( 2 puntos)

a. Detrds; izquierda.

b. Arriba; derecha.

c. Detrds; derecha.

Elaborado, De La Cruz (2024)
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(=X UNS

RRSERADD FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO
1. NOMBRE : Prueba escrita de matemética.

2. AUTORA : Lic. Yeni ElviraDe LaCruz Huaman
3. ANO - 2024

4. DURACION : 45 minutos

5. NIVEL DE APLICACION : Estudiantes del cuarto grado primaria

6. PROPOSITO . El instrumento permitira conocer y determinar el nivel de
desarrollo en sus competencias matematicas de | os estudiantes.

7. MUESTRA . 20 estudiantes.
8. DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO:
El instrumento es de carécter andnimo, consta de una prueba escrita con respuestas

abiertasy de desarrollo, todos los items, con una valoracién maximade 2 puntos para cada
items correcto.
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CUADRO DE OPERALIZACION DE LASVARIABLES

1. Sevaaplicar una prueba escrita a estudiantes, donde cada item es una pregunta es una situacion problematica, cada uno de ellos con
categorias de respuestas diferentes |la matriz contemplarialo siguiente:

Variable | Definicion | Definicion | Dimensiones Indicadores ftems | Valoracién | Escala | Técnicase
conceptual | operacional instrumentos
Nivel de | Esunproceso | Es a%?nédefada Resuelve -Traduce cantidades a | Item1 | 2 puntos Técnica
. importante en | variable ; P A
aprendizaje g P osrrollo | dependiente, ya prob_lemas de | expresiones ) Obs_ervamon
en del oy | Que  mediante cantidad. numéricas. Item 2 2 puntos directa
matemética ello
h_uman(_), y ha analizaremos y . I't 3 2 t
sdodqu eto ge ejecutaremos un -Comunica su| 'tem puntos
ﬂ“h'o €| pre prueba y comprension sobre los
muchos post prueba, de " | | nstrumentos
autores  y | esta  manera numeros y a Prueba
psicologos a | hallar operaciones. o
lo largo de la | diferencias objetiva
historia. . Escaa
-Usa  edtrategias Y valorativa
procedimientos de
estimacion y caculo. Ordinal
-Argumenta
afirmaciones sobre |las
relaciones numéricas
y las operaciones.
Resuelve Traduce datos y
problemas de
regl_JIarldao_I, condiciones a
equivalenciay
cambio.
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expresiones

algebraicasy gréficas.

-Comunica su
comprensién sobre las
relaciones

algebraicas.

-Usa edtrategias 'y
procedimientos para
encontrar
equivaencias y reglas
generales.
-Argumenta
afirmaciones  sobre

relaciones de cambio
y equivalencia.

ftem 7

ftem 8

2 puntos

2 puntos
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Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

-Modela objetos con
formas geométricas y

Sus transformaci ones.

-Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones

geométricas.

-Usa edtrategias v
procedimientos para
orientarse en d
espacio.
-Argumenta
afirmaciones  sobre

relaciones
geomeétricas.

item9

item
10

2 puntos

2 puntos

Resuelve

problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre.

-Representa datos con

graficos 'y medidas

item4
ftem5

ftem 6

2 puntos
2 puntos

2 puntos
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estadisticas 0
probabilisticas.

-Comunica su
comprension de los

conceptos estadisticos

y probabilisticos.

-Usa edtrategias Y
procedimientos para
recopilar y procesar

datos.

- Sustenta
conclusiones 0
decisiones con base en
la informacion

obtenida.
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Puntuacién: de 0 a2 por cadaitem, con un total de 20 puntos. Escalavigesimal.

ESCALA DESCRIPCION CALIFICACION
AD Logro Destacado 18- 20
A Logro Esperado 14-17
B En Proceso 11-13
C EnInicio 00-10
MATRIZ DE CONCISTENCIA
PROBLEMA VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS
E

INSTRUMENTO
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¢En qué medida la
aplicacion de un
programa didéactico
basado en el método

Pélya megora d

nivel de
aprendizaje

matematico en
estudiantes del

cuarto grado de

Primarial.E. 88157

Dependiente

Nivel
aprendizaje
matematico.

de

Resuelve
problemas
cantidad.

de

Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

Usa edtrategias Y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numericas y
|as operaciones.

-Resuelve  problemas de

agregar
cantidades de dos etapas.
-Resuelve problemas de quitar cantidades

de dos etapas.

-Resuelve  problemas de

agrupar

cantidades y los transforma en

multiplicacion.

-Resuelve problemas de repartir cantidades
y los transforma en division.

-Representa cantidades ~ empleando
decenas, centenasy los ubica en € tablero

devalor posicional.

Observacion
directa

Prueba objetiva
Escalavalorativa
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Porvenir - Pallasca

20247

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia vy
cambio.

Traduce datos y
condiciones a
expresiones algebraicas

y gréficas.

Comunica su
comprension sobre las

relaciones algebraicas.

Usa edtrategias Y
procedimientos  para
encontrar equivalencias

y reglas generales.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivaencia

-Establ ece rel aciones entre obj etos, colores
gue se repiten (objetos, colores, disefios)

siguiendo un patron.

-Establece relaciones entre sonidos,
movimiento que se repiten siguiendo un

patron.
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Resuelve

-Modela objetos con

Establece relaciones entre la ubicacion y

problemas de
forma, formas geométricas vy | recorrido de los objetos y los expresa en
movimiento vy
localizacion. sus transformaciones. | gréficos o croquis.
-Comunica su | -Establece relaciones entre la ubicacion y
comprension sobre las | recorrido de personas y los expresa en
formas y relaciones | graficos o croquis.
geométricas. -Establece relaciones entre la ubicacion y
recorrido de lugares cercanosy losexpresa
-Usa edtrategias y | &N graficos o croquis.
procedimientos  para
orientarse en el espacio.
-Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas.
Resuelve -Representa datos con | Representa el color de ojos, profesiones,
problemas de

gestion de datos
eincertidumbre.

graficos 'y medidas

etc através de pictogramas verticales.
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estadisticas 0

probabilisticas.

-Comunica su
comprension de los
conceptos estadisticos y

probabilisticos.

-Usa edtrategias Y
procedimientos  para
recopilar 'y procesar
datos.

Sustenta conclusiones o

decisiones con base en
|ainformaci 6n obtenida

Representa € color de 0jos, profesiones,

etc através de pictogramas horizontal es.

Representa la cantidad de paltas que
cosechan en su comunidad, a través de

graficos de barras verticales.

Representa la cantidad de rocotos que
cosechan en su comunidad, a través de

graficos de barras horizontales.

Lee gréficos estadisticos sobre la cosecha

de patas 0 rocotos, interpretandolos

mediante preguntas.

Independiente

Programa
didactico
basado en
Pdlya

Entender
problema.

el

-Comprende la
incognitadel problema.
-Explicalacondicion de

la  incognita  para
resolver un problema.

¢Cud es la incognita? ¢Cuales son los

datos? ;Cual eslacondicion?
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¢Eslacondicion suficiente para determinar
laincognita?

¢Es insuficiente?
¢Contradictoria?

¢Redundante?

Configurar
plan.

un

Elabora una estrategia
para  resolver un
problema.

¢cTe has encontrado con un problema
semgante? ¢O has visto & mismo
problema planteado en forma ligeramente
diferente? ¢Conoces algun problema
relacionado con este? ¢Puedes decir €
problema de otra forma? ¢Puedes

expresarlo con tus propias palabras?

Ejecutar € plan.

Desarrolla habilidades
para resolver el
problema.

¢Puedes ver claramente que e paso es
correcto? ¢Puedes demostrarlo?

Mirar hacia

atras.

Medita y piensa en la
sistematizacion de la
de

solucién un

problema.

¢Es tu solucion correcta? ¢Tu respuesta
satisface |0 establecido en & problema?
¢Puedes ver como extender tu solucién a

un caso genera ?
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INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTO)

I. DATOS GENERALES:
1.1 TITULO DEL PROYECTO : “Programa didéactico basado en el método

Pélya paramejorar € nivel de aprendizaje
matemético en estudiantes de primaria | E.
88157, Pallasca 2024.

1.2 INVESTIGADOR : YENI ELVIRA DE LA CRUZ HUAMAN

1.3 OBJETIVO : Demostrar que € programa didactico
basado en e méodo Pélyameoralos niveles
de aprendizaje en la resolucion de
problemas matematicos en estudiantes del cuarto

grado de Primaria |.E.88157 Porvenir -

Pallasca 2024
1.4. CARACTERISTICAS DE LA POBLACION : Educandos del cuarto grado de
primariadelal,E, N°88157 EL Porvenir —
Pallasca
15. TAMANO DE LA MUESTRA : 20 Educandos
1.6. NOMBRE DEL INSTRUMENTO : Prueba escrita de aprendizagje de

matemética.

[I. DATOSDEL INFORMANTE

2.1. APELLIDOSY NOMBRES DEL INFORMANTE: NAMUCHE LAZARO JOSE
MANUEL

2.1. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO - MAGISTER EN EDUCACION
CON MENCION EN DOCENCIA Y
GESTION EDUCATIVA

2.2. INSTITUCION DONDE LABORA : PROFESOR DE PRIMARIA |.E.
88001 EX 314 - CHIMBOTE
2.3. EXPERIENCIA LABORAL : 40 ANOS DE TIEMPO DE

SERVICIO.



. ASPECTOS DE VALIDACION:

A. Se aplicard una prueba escrita para ser resuelta por los estudiantes, cuyas
preguntas son amplias y en base a ello evallGa con el siguiente cuadro:

INDICADORES DE EVALUACION
Redacciéon Tiene Tiene Tiene
clara coherencia | coherencia | coherencia
DIMEN | ITEMS precis{; ol s o s OBSERVACIONES

variable dimensiones | indicadores

Si INo| Si | No| Si No | Si | No
1 1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
2 7 X X X X
8 X X X X
3 9 X X X X
10 X X X X
4 4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X

IV. OPINION DE APLICABILIDAD:

Esta redactado de acuerdo a las orientaciones que se considera en un
instrumento de evaluacion.

Nuevo

Chimbote, 15 de mayo del 2024

JOSE MANUEL NAMUCHE LAZARO
DNI 32899205

INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTO)




I. DATOS GENERALES:
1.1 TITULO DEL PROYECTO : “Programa didactico basado en el método

Polya paramejorar e nivel de aprendizaje

matematico en estudiantes de primaria | E.

88157, Pallasca 2024.
1.2.INVESTIGADOR : YENI ELVIRA DE LA CRUZ HUAMAN

1.3 OBJETIVO : Demostrar que el programa didactico
basado en e método Polyameoralos niveles
de aprendizaje en la resolucién de
problemas matematicos en estudiantes del cuarto
grado de Primaria |.E.88157 Porvenir -
Pallasca 2024

1.4.CARACTERISTICAS DE LA POBLACION : Educandos del cuarto grado de primariade
lal,E, N°88157 EL Porvenir —

Pallasca
1.5. TAMANO DE LA MUESTRA : 20 Educandos
1.6. NOMBRE DEL INSTRUMENTO : Prueba escrita de aprendizaje de

matemaética.

[I. DATOSDEL INFORMANTE

1.1. APELLIDOSY NOMBRES DEL INFORMANTE: CAMPOS VEGA WAINER WILSON

2.2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO - MAGISTER EN EDUCACION
CON MENCION EN DOCENCIA'Y

GESTION EDUCATIVA

2.3. INSTITUCION DONDE LABORA : DIRECTOR DE LA |.E. 88157 -
PALLASCA
2.4. EXPERIENCIA LABORAL : 30 ANOS DE TIEMPO DE

SERVICIO.



I ASPECTOS DE VALIDACION:

B. Se aplicara una prueba escrita para ser resuelta por los estudiantes, cuyas
preguntas son amplias y en base a ello evalUa con el siguiente cuadro:

INDICADORES DE EVALUACION
Redaccion Tiene Tiene Tiene
claray coherencia | coherencia | coherencia
DIMEN | ITEMS precisa con la con las con los
variable dimensiones | indicadores

Si [No| Si | No| Si No | Si | No

OBSERVACIONES

w
o|u|h|Blo|eo|~|w|n|e
XXX XXX [X XXX
XXX XXX [X XXX
XXX XXX [X XXX
XXX XXX X[ XXX

lll. OPINION DE APLICABILIDAD:

Esta redactado de acuerdo a las orientaciones que se considera en un
instrumento de evaluacion.

/AL,

I;Hrectni?ﬂé S N88157
Nuevo Chimbote, 20 de mayo del 2024

WAINER WILSON CAMPOS VEGA
DNI 32831431



Programa didactico basado en el método Polyaparamejorar €l nivel de aprendizaje matematico

en estudiantes del cuarto grado de primaria |E. 88157, Porvenir — Pallasca 2024.

Fundamentacién

La aplicacion del programa didéctico basado en Pdlya para la mejora de los niveles de
aprendizaje, estd basada en teorias que abordan el aprendizaje como punto principal para €
desarrollo de las competencias matematicas en |os estudiantes, propiciando un pensamiento

critico, reflexivo y creativo (Torres et al., 2025).

Teoriadel aprendizaje autbnomo

El aprendizaje auténomo es un proceso en € que e estudiante regula su propio aprendizaje
Y €s consciente de sus propios procesos cognitivos y socioafectivos. Esta conciencia se llama
metacognicion. En este caso, |os esfuerzos educativos se centran en la ensefianza de materias
gue van encaminadas a resolver determinados aspectos del propio aprendizaje, y no sélo a la
resolucion de unadeterminadatarea, esdecir. Orientar a estudiante en e autocuestionamiento,

valoracion, planificacion, liderazgo y evaluacion. (Martinez, 2005).

El objetivo del proceso de enseflanza es desarrollar patrones de comportamiento
metacognitivos, es decir, promover un alto nivel de comprensién y dominio del aprendizaje de

los estudiantes (Marti, 2000).

Método Pdlya (George Pdlya)

Método de Pdlya en e aprendizaje matemético.

Este método sigue una secuencia de pasos o actividades que van desde la comprension hastala
evaluacion de los resultados (Yangai Vicente y Rodriguez Lopez, 2016), en ese proceso se

pone en juego facultades inventivas y curiosidad por tratar de resolver situaciones



problematicas con los propios medios usando la experimentacion y € descubrimiento de la

solucion (Pélya, 1965), 1o cual se desarrolla en cuatro pasos.

Paso 1. Entender € problema.

Comienza leyendo € problema en cuestion hasta que comprenda el enunciado, utilizando una
serie de preguntas quetienen en cuentalos datos del problema. En esta fase es necesario
recopilar suficiente informacion para comprender e identificar datosclave a través dela

reflexion, ubicandose en e contexto imaginado del problema.

Paso 2: Configurar un plan.

Luego de comprender el problema, € estudiante utiliza sus habilidades en el campo relevante,
desarrolla un plan para resolver e problema con una representacion simbolica, utiliza
materiales didacticos y planifica acciones y estrategias, considera pasos y secuencias de
desarrollo.

Paso 3: Ejecutar €l plan.

Este paso implementa la estrategia planificada, considerael momento adecuado paraello, pone
en préactica habilidades, conocimientos y actitudes utilizando la estrategia y realizando
operaciones aritméticas, y en cada paso reflgja el desarrollo de los procedimientos utilizados y
examinalos resultados obtenidos.

Paso 4: Mirar hacia atrés.

Finalmente, &l estudiante comprueba sus resultados con la reflexion, la autoevaluacion, mira
el problema desde e inicio hastael desarrollo y compruebalos resultados obtenidos,
asegurandose de que sean correctos; También puedes corregir, comprobar y hacer gjercicios
Similares.

Objetivos



Objetivo general

Determinar los niveles de aprendizaje en |a resolucion de problemas mateméticos en los
estudiantes del cuarto grado de Primarial.E.88157 Porvenir - Pallasca 2024

Objetivos especificos

-Evaluar € nivel de aprendizaje en laresolucion de problemas matematicos en la competencia
referida a problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de Primaria 1.E.88157

Porvenir — Pallasca 2024.

- Mgorar € nivel de aprendizaje en laresolucion de problemas matemati cos en lacompetencia
referida a problemas de regularidad, equivalenciay cambio en estudiantes del cuarto grado de

Primarial.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

-Determinar e nivel de aprendizaje en la resolucién de problemas matematicos en la
competenciareferida a problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del cuarto

grado de Primarial.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.

-Mejorar el nivel de aprendizaje en laresolucion de problemas matematicos en la competencia
referida a problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del cuarto grado de

Primaria |.E.88157 Porvenir — Pallasca 2024.



d. Disefio de la propuesta




e. Descripcion del disefio

Etapa 1: Presentacion y motivacion

En esta primera etapa realizaran | as actividades permanentes como € saludo, la asistenciade
los estudiantes, participaran en la dinamica “Todos aprendemos jugando” esto les motivara

a despertar su interés por aprender de la actividad a desarrollar.

Etapa 2: Saberes previos

Aqui, los conocimientos, ideas, conceptos, experiencias, creencias, sentimientos y
habilidades previamente adquiridos por € aumno serecuperarany activaran a través de
preguntas o tareas, teniendo en cuentalo que pretende aprender ante una situacion
relevante. Este conocimiento previo no solo permite al alumno entrar en contacto con nuevos
conocimientos, sino quetambién es crucial y constituyela base dd aprendizaje, ya
que €l profesor puede hacerse una ideadecuanto sabe o dominaya enlo que quiere
ensefiarle. El aprendizaje serd més significativo si € estudiante es capaz de establecer una

relacion mas significativa entre sus conocimientos previos y |0s nuevos aprendizajes.

Etapa 3: Conflicto cognitivo

Se debe presentar al estudiante un desafio cognitivo significativo, cuya solucion le permita
utilizar sus diversas habilidades. Puede ser una idea, informacion o comportamiento que
contradigay desafie sus creencias. Entonces surge lafalta de armonia en el sistema de ideas,
creencias y sentimientos humanos. En lo que respecta a tus intereses, e desequilibrio

resultante puede motivarte a buscar unarespuesta que abra el camino a nuevos aprendizajes.



Etapa 4: Propésito de la sesion

Conocen las competencias, capacidades y desempefios que van atrabajar durante la actividad

de aprendizagje.

Etapa 5: Criterios de evaluacion

Son indicadores de aprendizaje que €l estudiante debe demostrar evidencidndolo en un

producto, para ello debe comprenderlo en el transcurso del proceso y ensefianza.

Etapa 6: Actividades de aprendizaje

El desarrollo de competencias se pone en la perspectiva de la llamada "ensefianza
situacional”, donde aprender y hacer son procesos inseparables, es decir, la accion y €
contexto son la clave para € aprendizaje. Construir conocimiento en un contexto real o
simulado significa que los estudiantes utilizan sus habilidades reflexivasy criticas, aprenden
de sus experiencias, identifican un problema, lo investigan, formulan una hipétesis de

solucion viable y lo prueban en accion.

Etapa 7: Retroalimentacion

Laretroalimentacion consiste en devolver informacion al alumno que describe su desempefio
0 progreso en comparacion con €l nivel esperado de cada competencia. Estainformacion le
permite comparar 10 que deberia haber hecho y lo que intentd lograr con lo que realmente
hizo. Ademas, debe basarse en criterios claros y comunes que ofrezcan patrones o

procedimientos de trabajo que e alumno pueda revisar o corregir. La retroalimentacion

10



consiste en valorar 10 hecho y no dar elogios o criticas sin apoyo que claramente no guie sus

esfuerzos o pueda distraerl os de sus principal es objetivos.

Etapa 8: Metacognicion

Es la capacidad de autoevaluarnos mediante las siguientes preguntas. ¢qué aprendi hoy?

¢como lo aprendi, ¢para qué me servird? ¢donde |o puedo poner en practica?

Etapa 9: Evauacion

En esta Ultima etapa se aplicarala evaluacion através de unalista de cotejo con lafinalidad

de saber si los estudiantes lograron el objetivo deseado.

Por otro lado, las preguntas que se encuentran en los rombos del diagrama serviran para
detectar si realmente se cumple con €l objetivo delas etapas; |os resultados positivos se daran
cuando larespuesta sea Sl, caso contrario, si es negativa sera determinado como NO, lo cua

facilitara laimplementacion de la retroalimentacion en |os momentos necesarios.

f. Concrecion del disefio

La propuesta se realizara a traveés de las siguientes sesiones:

1° SESION: “Jugamos y resolvemos problemas de cantidad utilizando billetes y monedas”

2° SESION: “Ubicamos objetos y personas en el plano cartesiano”
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3° SESION:

4° SESION:

5° SESION:

6° SESION:

7° SESION:

8° SESION:

9° SESION:

“Interpretamos graficos de barras”

“Aprendemos a encontrar equivalencias”

“Resolvemos problemas de dos etapas”

“Comprendemos pictogramas”

“Encontramos patrones numéricos”

“Juego y represento cantidades”

“Medimos figuras geométricas”

10° SESION: “Me desplazo en un croquis”.

11° SESION: “Comprendemos graficos horizontales”

12° SESION: “Aprendemos a encontrar la moda”

13° SESION: “Descomponemos centenas”

14° SESION: “Descubrimos patrones numéricos”

15° SESION: “Jugamos a la tiendita”

12



PROGRAMA DIDACTICO BASADO EN EL METODO POLYA PARA MEJORAR
EL NIVEL DE APRENDIZAJE MATEMATICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N° : 88157

1.2. Grado :

1.3. Seccion :

1.4. Area : Matemética

1.5. Duracion
1.6. Docente

90 minutos
Y eni ElviraDe La Cruz Huaman

T T
T e
d"ﬁ@ | |

Jugamosy resolvemos problemas de cantidad utilizando billetesy

|

monedas.

¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes estableceran relaciones entre datos y una 0 més acciones de
agregar, agrupar y quitar cantidades de hasta cuatro cifras demostrando un buen

trato.

L

v

I11. ¢(QUE VAMOSA NECESITAR?

-Plumones.

- Papelote

- Limpiatipo

- Cinta de embal gje.

-Billetes v monedas.

13




IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

| compeTENCIAY |

CAPACIDAD

Resuelve problemas de
cantidad.
Traduce cantidades a

situaciones numéricas.
Comunica su comprension
sobre los nimeros.

Usa estrategias y
procedentes de estimacion
y calculo.

Argumenta  afirmaciones

sobre las relaciones
numeéricas y las
operaciones.

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
DESEMPENO APRENDIZAJE | EVALUACION

-Resuelve problemas de
compray ventade productos,
utilizando billetes y
monedas.

-Explica con claridad la
equivalencia entre billetes y
monedas a momento de
pagar para comprar un
producto.

-Emplea estrategias de canje
entre los billetes y monedas
al momento de pagar.

-Explica con argumentos
sencillos e proceso de

resolucion de problemas
empleando billetes vy
monedas.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Resolveran
situaciones
problematicas con
monedasy billetes
de forma ludica,
haciendo uso de
material concreto

Prueba objetiva

Doy la bienvenida alos estudiantes de manera af ectuosa. Recojo |os saber es previos de los
estudiantes conversando sobre la sesion de matematica trabajada en la actividad anterior.
Puedo plantear las siguientes preguntas: ¢qué hicimos en la Ultima sesion?, ¢qué material
usamos?, ¢para que?, ¢qué aprendimos?, etc. Trato que todos, o la mayoria de estudiantes,
compartan sus experiencias. Vaoro sus aportes.

Doy aconocer € proposito:

Proposito de la actividad: “Hoy resolveremos situaciones problematicas
usando la moneda y los billetes”

14




Doy aconocer los criterios gue tomaremos en cuenta parala actividad del dia.

~ 5
S E 5

. E :IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:
DESARROLLO

Situacién problematica

Compra de abono
Juan vigja ala ciudad de Chimbote y visita unatienda de fertilizantes para comprar abono para
sus plantas de maiz. El observa que hay una oferta en los fertilizantes y desea comprarlo. Para
ello revisasu billeteray encuentra que tiene:

- 5billetes de cien soles.

- 3 billetes de doscientos soles.

- 8billetes de diez soles.

- 5billetes de cincuenta soles.

- 3 billetes de veinte soles.

- 5 monedas de un sol.

- 2 monedas de dos soles.

- Juan piensa y se pregunta: ¢Lo que tengo ahora me alcanzard para comprar estos
fertilizantes?, ¢qué billetes y monedas debo usar para pagar?

Entender el problema

Inician un didlogo para asegurar la comprension del problema y amablemente se plantea
preguntas como las siguientes: ¢de qué trata el problema?, ;puedes expresarlo con tus propias
palabras?, ¢qué sucede con Juan?, cudnto cuesta los fertilizantes?, ¢qué billetes y monedas
tiene Juan?, ¢gque tenemos que averiguar? Se motiva para que todos participen del didogo.

Indico que antes de empezar a resolver el problema vivencien una situacién que los ayudara a
comprender mejor €l problema:

Configurar un plan

15



Se promueve en |os estudiantes la g ecucion y busqueda de estrategias, a través de las siguientes
preguntas. ¢cOmo podemos resolver este problema?, ¢algunavez han resuelto un problemasimilar?,
¢algun material nos serviriapararesolver € problema?, ¢cud y como?

Se organizan en equipos de trabajo pararesolver el problema propuesto.

Reciben cada equipo de trabgjo billetes de $/200, /100, S/50, §20 y S/10, asi como papelotes y
plumones.

Inician con laresolucion del problemay gecutan diversas estrategias.
propuesto.

[ Ejecutar € plan ]

Se acompafia y la reflexion en cada estudiante. En todo momento solicito que expliquen los procesos que
estan realizando pararesolver € problema, porque no basta que obtengan |a respuesta.

En cada pareja garantizo que sus integrantes realicen lo siguiente:

o Exploren diferentes formas de agrupar los billetes, para que obtengan € valor de los fertilizantes
(S/760). Algunas formas de obtener los S/760 pueden ser de la siguiente manera:

200+200+100+100+100+50+10 200+100+100+100+50+50+50+50+20+20+20

o0 Cada estudiante, segun va encontrando una forma diferente de realizar €l pago, debe ir

registrando en latablala representacion de I%s billetes utilizados mediante la adicion.
1



Estudiante Estudiante
Luis Pablo
200+200+100+100+100+5 | 200+100+100+100+50+50+50+50+20+
0+10 20+20

Finalizadalaresolucion del problema, solicito aun representante de cada parejadetrabajo
gue socialice sus representaciones y de respuesta a las preguntas formuladas en €
problema: ¢l dinero que tiene le alcanza para pagar € precio de los fertilizantes?, ¢qué
billetes puede utilizar para pagar € costo de |os fertilizantes?

Abro un espacio de didlogo con todos |os estudiantes para formalizar 1os conocimientos.
Paraello, realizo un recuento de lo trabgjado y concluyo en o siguiente:

Laigualdad matemética se puede representar utilizando material concreto, como hilletes, graficando
y haciendo uso de simbol os matematicos. Solicito alos estudiantes que planteen algunos ejemplos

200 =100 + 100

Mirar hacia atr as

Reflexionamos, con los estudiantes sobre como resolvieron e problema, haciéndoles las
siguientes preguntas. ¢gqueé hicimos?, ¢como lo hicimos?, ¢fue facil?, ¢fue dificil?, etc.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

O NN NN N NN N RN NN RN NN NN NN SN NN SN SN S NN SN NN SN NN NN NN NN N NN N N S NN NN NN NN SN N NN N SN N S S S R S [ g

\

Yo tengo treinta soles. gy | [SI tU me das diez soles, ambos :
t0, cudnto dedinero tienes?| |tendriamos la misma cantidad de 1
dinero. :

I

I

I

_ I

i, 1

I

¢Cuanto dinero tiene Sandra? : I
/
R N R SN S SN N M SN N SN SN NN SN NN SN SN N M SN NN BN NN BN SN N M M N M M S A -



Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante € proceso de resoluciéon del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.
Finalizado & tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus
soluciones

CIERRE:

Se finaliza la sesion preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agradd la actividad?, ¢cOmo se

sintieron? ¢Paraquéte serviralo aprendido? Felicito las participacionesy opiniones brindadas por
los niflosy nifias.

18



Anaes una estudiante de la carrera de medicina humana. Hoy fue alatienda donde venden
artefactos para comprar una Tablet. Observa el precio de la Tablet.

Marca con una (X) larespuesta correcta.
1. Si Ana pagarala Tablet con todo este dinero, ¢cuanto de vuelto recibira?

o o tf{ A}
Lo

X g -

g.40

2. Si Ana quisiera pagar € costo de la Tablet con solo billetes de §/. 10, ¢con cuantos
billetes pagaria?

a [ 30 billetes ]

b.[ 31 billetes ]

o | 4Lbilletes

19



3. Anatiene esta cantidad de dinero, ¢cuanto de dinero le faltara para que compre su
Tablet?

al ¢ 120
g. 140

C
‘| ¢.130

Javier quiere comprar unatelevision para regaarle a su mama por su cumpleafios. Observa
el precio delatelevision y la cantidad de dinero que tiene.

/ 8 billetesde s/. 10 \

4 billetesde /. 200
9 hilletesde s/. 20
6 billetesde s/. 100
7 billetesde s/. 50

o /

4. Si Javier pagar & con toda esta cantidad de dinero, ¢cuanto le quedar a de su diner0?

al| ¢.180

b. | ¢.160

1 ¢.19
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5. Si Javier quisiera comprar dostelevisores, ¢con cuantos billetesde s. 200, §/. 100y
§. 50 pagaria?

2" 10billetesdes. 200, 14 billetes de /. 100y 6 billetes des/. 50 |

b'[ 9 hilletesde §. 200, 10 billetesde §. 100 v 5 billetesde §. 50 ]

| 10billetesdes. 200, 15 billetes de /. 100V 6 billetes de /.50 |

Vaeriatiene esta cantidad de dinero y quiere comprar algunos de estos productos.

6. Si Valeriaquisiera comprar, solo dos productos, con todo su dineroy queno le
guede nada, ¢qué productos podria comprar?

~\

a Zapatillasy pelota.

J

s N

b.| Carteray zapatillas.

Celular y pelota.

| J/
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7. Si Valeriaquisiera comprar, un celular y un par de zapatillas, ¢Cuanto dedinerole
faltara?

al ¢.173

b.| ¢.183

c.| ¢.263

8. ¢Cuanto debilletesde ¢/. 50, monedas de §/.5y monedasde ¢. 2 podra emplear para
comprar un par de zapatillasy una pelota?

a [ 6 billetesde §/. 50, 20 monedas des.5v 4 monedasde /.2 ]

b'[ 5hilletesde /. 50, 30 monedas des/.5v 8 monedasde §/.2 ]

C. [ 7 billetesde &/. 50, 40 monedas des/. 5y 6 monedasde §/.2 ]

9. Pamela quiere fue con su mama a un concurso de marinera. Al llegar al lugar se dieron
cuentaque laentradacuestas/. 48. Ellasolotienemonedasded.5, 9.2y ¢.1, ¢Con cuantas
monedas de 5, 2 y 1 puede pagar?
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10. ¢Cuanto dinero tiene Beto?

al g 220

b.| .440

c.| §/.660

b 3]
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SESION DE APRENDIZAJE N°2

l. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E.N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Docente

-

. 88157

. 4to

A

. Matematica
: 90 minutos

: Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Ubicamos objetosy personas en e plano cartesiano

I1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a ubicar y describir la posicién de objetos y
personas en el plano cartesiano, usando coordenadas (X,y)

| -

1. ¢;QUE VAMOSA NECESITAR?

- Papel cuadriculado o cartulina con un plano

cartesiano grande

- Fichas con coordenadas
-Imégenes de objetos y personas

- Renla v enlnres

V.
COMPETENCIAY

CAPACIDAD

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

EVIDENCIA |INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve problemas

de forma,
movimiento y
localizacion.

-Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.

-Comunica su
comprensién sobre las
formas y relaciones
geométricas.

-Usa estrategias
procedimientos para

-Ubicapersonasy objetos de su aula
en e plano cartesiano, teniendo en
cuenta € ge vertica y horizonta
paraformar un par ordenado (X,Y)
-Explicalos pasos que sigui6 para el
desplazamiento de personas vy
objetos.

-Emplealaregla paratrazar los ges
vertical y horizontal para desplazar
personas y objetos en e plano
cartesiano.

-Explica la importancia de utilizar
correctamente los ges vertical y
horizontal para ubicar personas y
objetos en € plano cartesiano.

24

Los estudiantes
ubicaran personas
y objetos en
plano cartesiano.

Prueba objetiva.




orientarse en d
espacio.

-Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
geométricas.

V.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy una calurosabienvenida a losestudiantes. Recopilo los conocimientos previos de
los alumnos hablando de laleccion de mateméticas que se trabajé en la actividad anterior.

¢Como podemos decirle a alguien donde esta un objeto en un plano?
- ¢Qué pasaria si no usamos unareferencia clara para ubicar un lugar?

-Mostramos un plano cartesiano simpley pedir alos estudiantes que ubiquen un objeto.
- Explicamos que en mateméticas usamos el plano cartesiano para ubicar objetos, personas
y lugares con coor denadas.

Sepresentael propdsito:

Proposito de la actividad: “Hoy resolveremos situaciones problematicas de
ubicacion usando el plano cartesiano”

Doy a conocer como evaluaremos teniendo en cuentas |os criterios considerados por |a docente

DESARROLLO

Situacion problemética

Felipe trazo este plano de su aula para poder ubicar mas rgpido |os objetos. Ayudemos a
Felipe a seguir identificando objetos de su aula.
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Explicamos el plano cartesiano.

Dibujamos un plano cartesiano en la pizarra.

Entender el problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢;Qué nos piden resolver?
- ¢Qué informacién tenemos?, ¢Como se le llamard a eje donde estan los nimeros y donde

estan las letras?, ¢para qué servirdn esos dos ges? Si queremos ubicar un objeto, ¢qué
debemos de tener en cuenta?

Configurar un plan ]

- ¢Como podemos resolver e problema?
- ¢Qué debemos de tener cuenta al momento de identificar objetos en € plano?

- Encierran los objetos que estan el a plano.
- Indican las coordenadas del objeto identificado.

- Veifican s |as coordenadas son correctas.
- Preguntan si hay otraformade llegar.

o Lo
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Objetos del aula Coordenadas
Puerta del aula E 1
Armario
Ventana

Mural detrabajo

Ejecutar € plan

Acompafio y fomento la reflexién en cadaalumno. Sigo pidiéndoles que me expliquen los
procesos que siguen para resolver el problema porque no tienen suficiente para obtener
una respuesta.

L os estudiantes reciben una hoja cuadriculada con un mapay deben ubicar diferentes
lugares usando coordenadas.

-Cada estudiante, segun va encontrando una forma de ubicar los lugares empleando las
coordenadas debe ir registrando en el plano cartesiano.

Una vez resuelto el problema, le pido a un representante de cada pargja de trabgo que
socialice sus representaciones y respondalas preguntas de la tarea: ¢De qué manera las
coordenadas gue usaste te ayudaron a determinar correctamente las ubicaciones en € plano

cartesiano?

Mirar hacia atr as

Aperturo el espacio de didogo con todos los estudiantes para formalizar conocimientos.
Para hacer esto, revisaré en lo que he estado trabajando y concluiré con lo siguiente:

Reflexionamos con los estudiantes sobre como resolvieron el problemay les hacemos las
siguientes preguntas. ¢Qué hicimos? ¢Cémo lo hicimos? ¢Fue féacil? ¢Fue dificil ? etc.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

oSN EEN BN NN BN BN BN BN BN BN EEN SN BN EEN BN SN BN BN SN SN SN BN SN BN SN SN BN SN BN SN BN SN BN SN BN SN SN SN SN BN BN BN SN BN S S [ S

Y o estoy enlapuertaprincipal delaentradadel colegioy quiero
desplazarme hasta € salon, ¢cud creen ustedes que serd mi
coordenada?

o e e e



Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante € proceso de resoluciéon del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.

Finalizado & tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus
soluciones

CIERRE:

Se finalizala sesién preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agradd la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos sirve el plano cartesiano en lavidareal?, ¢donde mas

podriamos usar coordenadas?. Felicito las participacionesy opiniones brindadas por los
nifiosy ninas.
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Margarita ubico sus Utiles escolares en su plano cartesiano. Observa detenidamente donde
estan ubicados.

&

®| |

< N O & 00 0O N
A

i

|

A B C D E

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. ¢En qué posicion esta ubicado el borrador?

a G;7|
b.| F; 7

2. ¢;Donde esta ubicado € libro?

)

o

o
Il > o
N (6] w
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3. ¢Qué abjeto encontramos en la coordenada C,5?
:
b-

<

N W A 0O N K O

=

1 2 3 4 5 6 7 8 9
4. ;Cudl esla coordenada donde esta ubicado al auto?

alos
(5 )
c.| 7.5
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5. ¢Cudl esla coordenada donde podemos ubicar alaiglesia?
| 44

b. 8 3
Cl 64

Observamos su trabajo de Raquel que lo realizd con responsabilidad en la clase de
matematica.

=
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6 ¢Quéfiguraesta en la coordenada 4;6?

& | caballo

b.| Elefante

C.| Raton

7. ¢Donde esta ubicado € helado?

)

o
@ ||| |©
N IN )

o
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8. ¢Quéfigura esta en la coordenada 5;4?

a1 Ratén

Sapito

c. | Jirafa

e

Hugo quiere localizar a personas en € plano. Observamos cdmo estan ubicado |as personas.

o
1

vartieal -

4

i

% Gimnasio i |

far

-
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- Bibaltzleca
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F]

|
'

; ] T I — 72 /.." ‘
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9. ¢Cual esd par ordenado para encontrar ala profesora?

) _@ el

(&)
c.| 84

10. ¢(Quéfiguratiened par ordenado 8; 3?

a | Biblioteca

Escuela

c. | Hospita

Il
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

l. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area

1.5. Duracion
1.6. Docente

. 88157
. 4to
A
. Matematica
: 90 minutos

: Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

| nter pretamos gr aficos de barras

I1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a interpretar informacion del grafico de barras

verticales teniendo en cuenta la informacién recopilada.

|

1. (QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA Y

CAPACIDAD

Resuelve problemas de |

gestion de datos e

incertidumbre.

-Representa datos  con
graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

-Comunica su comprension
de los conceptos estadisticos
y probabilisticos.

CRITERIOS

EVALUACION

- Representa la cantidad de

estudiantes que hay en €
colegio en un gréafico de barras
verticales, teniendo en cuenta
el gevertica y horizontal.

-Expresa la cantidad de
estudiantes que hay en €
colegio comparando
cantidades de hombres vy
mujeres.

-Utiliza esquemas y las
operaciones matematicas para

33

EVIDENCIA
DEL
APRENDIZAJE

Los estudiantes
interpretaran
informacion  del
graficos de barras
verticales
comparando
cantidades.

| INSTRUMENTO |

DE
EVALUACION

Prueba objetiva.




-Usa estrategias y
procedimientos pararecopilar
y procesar datos.

-Sustenta conclusiones o

recopilar 'y procesar la
cantidad de estudiantes que
hay en € colegio.

- Explica la cantidad total de

decisiones con base en la| estudiantesy en que aula hay
informacion obtenida. lamayor y menor cantidad.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy labienvenida a |l os estudiantes de manera af ectuosa. Recojo |os saber es previos de los
estudiantes conversando sobre la sesion de matematica trabajada en la actividad anterior.
¢Como podemos saber la cantidad total de estudiantes que hay en la escuela?

- ¢Qué grafico estadistico como utilizar para saber la cantidad total de estudiantes?, ¢en qué
grafico estadistico podemos representar la cantidad de estudiantes que hay en la escuela?,
¢qué elementos tiene el grafico de barras verticales?, ¢para qué sirve e ge vertical y
horizontal ?, ¢de cuanto en cuanto podemos establecer |a escala numéricaen el ge vertical?,
¢por qué seraimportante utilizar 1os gréficos de barras verticales?

Se presenta el proposito:

Propoésito dela actividad: Hoy aprenderemos ainterpretar informacion que esta
contenida en los gréficos de barras comparando cantidades.

Doy aconocer los criterios con lo que se evaluara:

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.
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[ Situacién problematica ]

En la Institucién Educativa €l Porvenir los estudiantes quieren saber la cantidad de
estudiantes que estudian en cada grado. El professor José reaizd € siguiente grafico.
¢Cuantos estudiantes habra en total en todala escuela?

Estudiantes de la IE. N°88157
20
15

10

0 II II II II II II

1° grado 2° grado 3°grado 4° grado 5° grado 6° grado

(€]

B Hombres ™ Mujeres

Entender €l problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢Qué nos piden resolver?

- ¢Quéinformacion tenemos?, ¢de qué manera podemos saber |a cantidad de estudiantes que
hay en cada grado?, ¢qué operacion podemos emplear?, ¢qué representa el ge vertica y €
gje horizontal ?, ¢en qué grado hay mayor cantidad de estudiantes?, ¢cuantos estudiantes hay
maés en e 4° grado que en e 6° grado?, ¢cudntas mujeres hay en total en toda la escuela?,
¢cuantos hombres hay en total en toda la escuela?

Configurar un plan ]

- ¢COmo podemos resolver € problema?
- ¢Qué debemos de tener cuenta al momento de encontrar |a cantidad de estudiantes de cada
grado?

¢Qué estrategia podemos emplear para hallar la cantidad total de estudiantes de laescuelael
Porvenir?
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Estudiantes de la IE. N°88157

20

15

0 II II II II II II

1° grado 2° grado 3° grado 4° grado 5° grado 6° grado

1

o

(€]

B Hombres ™ Mujeres

= 109 estudiantes

[ Ejecutar € plan ]

Fomento que cada estudiante analice su propio aprendizaje. En todo momento les pido que
detallen los pasos que siguen para enfrentar la tarea, pues no es suficiente con llegar a
resultado final.

Una vez concluida la actividad, pido a un integrante de cada dupla que comparta con €l
grupo sus representacionesy responda alasinterrogantes planteadas en el gjercicio. Entre
ellas, explican como € diagramales permitié comprender €l nimero total de estudiantes
en lainstitucion.

[ Mirar hacia atr as ]

Genero un momento de intercambio con todo e grupo para consolidar |os aprendizajes.
Con este proposito, hago una sintesis de las actividades redlizadas y presento las
conclusiones gue se desprenden de | o trabajado.

Analizamos junto con los estudiantes |la manera en que abordaron la resolucién del problema,
guiandolos mediante preguntas como: ¢qué pasos seguimos?, ¢de qué forma los llevamos a
cabo?, ¢resultd sencillo?, ¢presentd dificultades?, entre otras.
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Planteo problemas en otras situaciones

______________________________________________ -~
; . : . . S
I Losestudiantes del colegio N°88234 quieren saber |a preferencia de las mascotas que ‘I
: tienen los alumnos en sus hogares. :
: I
I Mis mascotas preferidas :
I
I 30 [
i [
I 20 [
I I !
1 10 I l
[
1 Perro Gato Loro Conejo :
I
i B Hombres ® Mujeres Columnal :
: : !
MCual eslamascotaque mas prefieren los estudiantes? . _ 4

¢Cuantos perros prefieren més que loros las mujeres?
¢Cuad eslamascota que menos prefieren los estudiantes?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que |os estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante € proceso de resoluciéon del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.

Finalizado e tiempo de resolucion, solicito a algunos estudiantes que compartan sus

soluciones

CIERRE:
Se finaliza la sesion preguntando: ¢gqué aprendimos hoy?, ¢Jes agrado la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos sirve interpretar informacion del grafico de barras? , ¢donde

podriamos aplicar |o aprendido?. Felicito las participaciones y opiniones brindadas por
los niflosy nifas.
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En la Institucion Educativa, “Semillitas del Saber” los estudiantes de primaria realizaron una
encuesta a todos sus comparieros referido a sus deportes preferidos. Observa los resultados
gue obtuvieron.

Tipos de deporte

40
35
30
25
20
15
10
“in ® -
0

Futbol Voley Natacion Basquet

H Varones M Mujeres

Marca con una (X) la aternativa correcta.

1. (A cuantos estudiantes encuestaron?

D —

al 135

B &) |

2. ¢(Quédeporteese maspreferido por todos los estudiantes?

a [ Natacion ]
b Fitbol |
| voley |
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3. ¢Cuantos estudiantes prefieren futbol ?

5. ¢Cudél esd deporte que mas prefieren las mujeres?

a | Natacion

b.| Voley

o
S
i
c
o

6. ¢Cual esd deporte que prefieren la misma cantidad tanto los varonesy las
muj er es?

g2 3 £ 3
a Bésquet I - ® ‘R Eé e
o voley | e 1 & ¥ 8

i ‘@A * ' 2
C. Nataciénl
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7. ¢Cuél esd deporte que menos prefieren los varones?

a ,
Voley

Futbol

[

C. Bésquet

8. ¢Cuantos estudiantes prefieren basquet?

)

o
a1
ol

(o
@)
c
o
=
?
<
2
o
S
B

°
2,
Q
g

B
c
@

9.¢

—
c

—
o
o
)

o
N
(6]

¢ { o

o
I
o

10. ¢A cuantas mujeres encuestaron?

)

o
~ (o]

o
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area

1.5. Duracion
1.6. Docente

:88157

. 4to

A

. Matematica
: 90 minutos

: Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Aprendemos a encontrar equivaencias

I1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a emplear estrategias de calcular para halar
equivalencia entre datos de dos objetos en una balanza en equilibrio.

| -

I11. ¢QUE VAMOS A NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

|V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

-Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
gréficas.

-Comunica su comprension

sobre las rel aciones
algebraicas.
-Usa estrategias y

procedimientos para

CRITERIOSDE
EVALUACION

-Describe las equivalencias
entre dos objetos presentados
en labalanza.

-Expresalas equivalencias
CON operaciones matematicas.

-Utiliza estrategias de cdlculo
y comparacion parahalar la
cantidad de gramos de un
objeto hacia € otro.

,-"'{-'ﬂ _’_Af
S LA
1 B2

g

ol
" "-HC\::" e

Los estudiantes
hallaran la
equivalencia
entre dos objetos
representando en
unabalanza.
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EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Prueba objetiva.




encontrar equivalencias y | -Explica los procedimientos

reglas generales. que utilizd para hdlar e
. , equilibrio en una balanza.
-Argumenta  afirmaciones

sobre relaciones de cambio y
equivaencia.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy la bienvenida alos estudiantes de manera af ectuosa.

Observa la siguiente imagen.

Recojo los saber es previos de los estudiantes conversando. ¢Cuantos cubitos tiene la nifia
en cada mano?, ¢por qué creen ustedes que las manos de la nifia no estan en equilibrio?, ¢de
gué manera podriamos encontrar la equivalencia de la cantidad de cubitos para que las dos
manos de la nifia este equilibrado?, ¢cuantos cubitos debe tener la nifia en cada mano?, ¢por
qué?, ¢algunavez han resuelto estetipo de problemas?, ¢coOmo empezaron aresolverlo?, ¢qué
operaciones matematicas me ayudaron?, ¢qué es equilibrar dos cantidades?

Detallo € propodsito:

Propésito de la actividad: Hoy aprenderemos a equilibrar dos cantidades
diferentes empleando estrategias de calculo en una balanza.




Doy aconocer los criterios en lacua se tomara en cuenta para calificarlos:
i‘”:t
-

e

DESARROLLO

Situacién problematica

Julio y Karina estan jugando equilibrar una manzana después de tantos intentos, por fin
equilibraron la balanza. Ahora se preguntan. ¢de qué manera pudimos equilibrar esta
balanza?

Entender €l problema

- ¢De quétrata e problema?, ;Qué nos piden resolver?

- ¢Quéinformacion tenemos?, ¢de qué manera podemos saber que las cantidades de ambos
platillos pesan igual?, ¢cuantas botellas hay en cada platillo?, ¢cuantos gramos pesa cada
botella?, ¢cuantos gramos hay en este platillo donde estén solo las botellas?, ¢cuantos gramos
en total hay en € platillo donde estan solo las botellas?, ¢cuantos gramos debe tener € otro
platillo?, ¢por qué?, ¢cuantos gramos hay en las dos botellas que estan en el otro platillo?,
¢cuantos gramos creen gque pesan cada lata?, ¢cuantos gramos pesaran las dos latas?, ¢qué
operacion podemos emplear para saber €l pesa de las dos latas?,

Configurar un plan
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- ¢Cémo podemos resolver € problema?
- ¢Qué debemos de tener cuenta al momento de encontrar equivalencias entre objetos
diferentes?

- ¢Qué estrategia podemos empelar para hallar el peso de las botellas con las |atas?

Calculan € peso de cada botella.
Primer platillo donde estan todas las botellas

gl =100 gramos

M

04 100 50 ) {100 4
= 600 gramos

Segundo platillo.

g
| =100 gramos

lieg] = 100 gramos

¢Cuantos gramos hay en estas dos botellas?

200 gramos

¢Cuantos gramos le faltaran parallegar alos 600 gramos que tiene € primer platillo?
400 gramos

¢Cuantos gramos pesara esta lata?

= 200 gramos

Y laotra, ¢cuanto pesara?
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— =200 gramos
¢Cuantos gramos tendra este platillo para que este equilibrado fia balanza?

= 600 gramos

¢A cuantas botellas seraigual unalata?

BT

Ejecutar € plan

Incentivo que cada aumno examine de manera consciente su modo de trabgar.
Constantemente les pido que describan los procedimientos que siguen para llegar a la
solucion del gercicio, ya que no es suficiente limitarse a obtener el resultado final.

Al concluir laresolucion del gercicio, invito a un miembro de cada equipo a compartir
sus producciones con € grupo y a responder las preguntas planteadas. Entre ellas,
explican cémo lograron establecer la equivalencia entre las latas y |as botellas.

¢Qué necesita una balanza para gque este equilibrada?

Mirar hacia atras

Creo un momento de conversacion con todo el grupo para consolidar |o aprendido. Con
este fin, repaso las actividades desarrolladas y presento las ideas principales que se
desprenden de ellas.

Dialogamos con los estudiantes acerca del modo en que abordaron la actividad, guiandolos con
preguntas como: ¢qué acciones realizamos?, ¢de qué manera las llevamos a cabo?, ¢resultd
sencillo?, ¢presentd complicaciones?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Selespide aresolver € siguiente problema:

I Juan esta pensando como hallar € peso de algunos objetos para que la balanza este
| equilibrada

(U —



1kg

1kg 1kg

¢Cuanto pesa la esferagrande y cada cubito*

¢Cuanto de peso tendra el segundo platillo donde estala esfera grande y los tres cubitos?
¢Cuantos kilogramos debe tener € primer platillo?
¢Cuanto pesara las dos esfereas medianas?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que |os estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante e proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.

Finalizado e tiempo de resolucion, solicito a algunos estudiantes que compartan sus

soluciones

CIERRE:

Sefinalizala sesién preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agradd la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos sirve hallar equivalencias en nuestravidarea?, ¢donde
podriamos aplicar 1o aprendido?. Felicito las participacionesy opiniones brindadas por
los niflos y nifas.
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Gustavo vino desde Limaa visitar a su amigo Hugo que esta en Chimbote. Ellos
comenzaron ajugar con sus juguetes.

Hola, te cambio
tres pelotas por
una moto.

Marca con una (X) la aternativa correcta.

1. ¢Cuéntas motos podemos obtener por seis pelotas?

C.
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Si tengo,
seis patosy
te camhio

4. ;Cuantos patos me darén por quince gatos?

¢) )
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Julio esté colocando canicas en distintos frascos para guardarlos.

]

o

5. ¢Cuantas canicas de color rojo medaran por 16 canicas celestes?

:
>
c-
6. ¢Cuéntas canicas de color celeste me darén por 24 canicasrojas?
2
b-
c

7. ¢Cuantas canicasrojas me daran por 40 celestes?

=
N B
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Samuel esté colocando cubitos y esferas en ambos platillos. Observa la balanza esta

equilibrada.
1kg 1kg 1kg
1kg " 1kg 1kg

8. ¢Cuéntos cubitos equivale una esfera verde?

-

-

| il t.il- (3%

)

=)

o

9. ¢Cuantas esferas de color verde equivale una esfera de color anaranjado?

)

=)

o

10. ¢Cuantos cubitos equivale dos esferas de color verde?

)

o

o
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SESION DE APRENDIZAJE N°5

. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N° :88157

1.2. Grado . 4to

1.3. Seccion CA

1.4. Area : Matematica

1.5. Duracion : 90 minutos

1.6. Docente : Yeni ElviraDe La Cruz Huaméan

Resolvemos problemas de dos etapas

(. o

I1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a resolver problemas de agregar, quitar y juntar
cantidades.

- o

1. ¢(QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.
-Papelotes.

-Plumones.

-Tijera

IV.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE _ _
COMPETENCIAY | CRITERIOSDE EVIDENCIA | INSTRUMENTO

) DEL DE
EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve  problemas de|-Resuelve problemas de|Los estudiantes| Prueba objetiva.
cantidad. agregar, quitar, juntar, | resolveran
cantidades expresandolo en | problemas de dos
ndmeros de adicion, | etapas empleando
sustraccion 'y los compara | esquemas.

- Comunica su comprension | hasta nimeros de tres o cuatro
sobre los nimeros y las | cifras.

CAPACIDAD

-Traduce  cantidades a
expresiones numericas.

operaciones. -Expresa su procedimiento
-Usa estrategias y | para resolver problemas de
procedimientos de estimacion | agregar, quitar, juntar
y calculo. cantidades de tres o cuatro

cifras.
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- Argumenta afirmaciones | -Emplea la representacion
sobre las relaciones | concreta, gréfica y simbdlica
numéricasy las operaciones. | para resolver problemas de
agregar, quitar, juntar
cantidades.

-Explica con argumentos
sencillos su proceso de
resolucién de problemas.

V.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Saludo cordialmente a los estudiantes a iniciar la sesion.
Posteriormente, indago sobre sus conoci mientos previos conversando acercadelos alimentos
que se cultivan o elaboran en su localidad. ¢Qué alimentos se produce en su comunidad?,
¢cud de éllos es el que mas genera economia en sus hogares?, ¢cuanto cuesta el kilogramo?,
¢en esta cosecha cuantos kilogramos vendio cada familia?, ¢qué operaciones podemos
emplear para averiguar la cantidad de dinero que ganaron cada familia?, ¢por qué serd
importante saber sumar, restar, etc?, ¢de qué manera estas operaciones me ayudaran en la
compray venta de algunos productos que se produce en mi comunidad?

Seresdtael propdsito:

Propodsito delaactividad: Hoy aprenderemos aresolver problemas de dos etapas
empleando diferentes esquemas graficos y |as operaciones matematicas.

Doy a conocer los criterios que tomaremos en cuenta parala actividad del dia.

(

DESARROLLO

Situacion probleméatica
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Pedro es un poblador de la comunidad el Porvenir. El ha cosechado rocotos para venderlos
en el mercado de Chimbote. El dialunes cosecho 240 jabas; €l martes 100 jabas mas que €l
lunes y e miércoles 120 menos que € martes. ¢Cuantas jabas de rocotos cosechd pedro
durante estos tres dias?

Entender €l problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢Qué nos piden resolver?

- ¢Qué informacién tenemos? , /cuantas jabas de rocotos cosecho € lunes?, como podemos
averiguar cuantas jabas cosech6 € martes y el miércoles?, ;qué operaciones podemos
emplear para averiguar la cantidad de rocotos que cosechd el martes y miércoles?,¢de qué
manera podemos saber la cantidad de jabas de rocotos que cosechd Pedro durante esos tres
dias?

Configurar un plan ]

- ¢Como podemos resolver e problema?
- ¢Qué debemos de tener en cuenta para hallar la cantidad de rocotos del dia martesy
miércoles?

- ¢Qué estrategia podemos emplear?
Empleamos esquemas gréaficos.

O o

/‘

=800

-

Lunes Martes Miércoles

Ordenacion de datos.
Lunes: 240
Martes: 100 + 240 = 340
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Miércoles: 340 — 120 = 220
240 +

340

220

Ejecutar € plan

Guio a cada estudiante para que analice su propio proceso de pensamiento. De manera
continua les pido que expongan los pasos que siguen para llegar a la solucion, ya que
comprender el procedimiento es tan importante como €l resultado obtenido.

Una vez concluida la actividad, invito a un integrante de cada pargja a compartir sus
hallazgos con el grupo y aresponder las preguntas planteadas en el gercicio, como por
giemplo: ¢como logramos solucionar este problema?

¢Por qué serdimportante emplear esquemas y ordenacion de datos?

Mirar hacia atras

Propicio un momento de intercambio con todo € grupo para afianzar los aprendizajes.
Para ello, hago un resumen de lo desarrollado durante la sesion y presento las principales
conclusiones.

Realizamos junto con los estudiantes un analisis sobre la forma en que abordaron €l problema,
planteandol es preguntas como: ¢queé acciones realizamos?, ¢de qué maneralas|levamos a cabo?,
¢resultod sencillo?, ¢presentd desafios?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Selespide aresolver € siguiente problema:

Los estudiantes del Porvenir redlizaron una rifa para € dia de la festividad de su
comunidad, con ese dinero que ganaran piensan comprar pelotas para educacion fisica.
Los nifios del tercer grado vendieron 310 rifas; los de cuarto grado 90 rifas menos que los
deterceroy los de quinto grado 439 rifas. ¢Cuantas rifas vendieron los tres grados?

‘-----_,
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¢Cuantasrifas vendio €l tercer grado?

¢De gué manera podemos averiguar la cantidad de rifas que vendieron el cuarto y quinto
grado?, ¢qué operaciones matematicas podemos empelar para hallar la cantidad de rifas
vendidas por € cuarto y quinto grado?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que |os estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Finalizado € tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus

soluciones.

CIERRE:

Cerramos la sesion invitando a los estudiantes a reflexionar con preguntas como: ¢qué
conocimientos adquirimos hoy?, ¢Jes gusto la actividad?, ¢cOmo se sintieron durante €l
proceso?, ¢de qué manera les sera Util resolver este tipo de problemas en la vida cotidiana?,
¢en qué situaciones podriamos aplicar 1o aprendido? Reconozco y valoro las aportaciones 'y
comentarios compartidos por todos los nifios y nifias.
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1. Lalo se fue con su familia a cosechar paltas; €l lunes cosechd 230 jabas de palta, €
martes 120 méas que € lunesy e miércoles 200 jabas. ¢Cuantasjabas cosech6 durante
lostresdias?

Marca con una (X) la alternativa correcta.

& [

2. Juan tiene ahorrado ¢/. 425 de sus propinas que le dieron sus tios. Hoy fue a una
tienday compré una Tablet ded/. 398. (Cuanto dedinero le qued6 a Juan?

al g 27

o
2
H
N

e | .30
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3. Carlostiene en un frasco 540 canicas. Si 210 canicas son azulesy €l resto rojas.
¢Cuantas canicas son de color rojo?

- (0)
» ()

c.| 330

4. Luciatgjio en la mafiana 320 chompasy en la tarde 112 menos que la mafiana.
¢Cuantas chompastgjio en total Lucia?

a | 528
b.
c | 436

5. Felipetiene d. 210, su hermanoleregal0 §. 98 y fue alatienday compré una
casaca de d. 106. ¢(Cuanto dedinero tiene ahora Felipe?

a| ¢.120

b.| §.320

B

| §.202

6. Julia elabor 6 450 collares, Carla 89 menos que Juliay Sofia 204 mas que Carla.
¢Cuantos collares elaboraron lastresjuntas?
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a | 1376 W
£y L 1Ey
b. | 1486 il ot e 8
L
o s o

C. I 2159

7. Karina hornet 859 panes con su familia. 438 son francésy €l resto colisa. ¢Cuantos
panes son colisa?

- ()
()

8. Bety tiene 723 cajas de conserva, fue a visitar ala casa desu mamay ellaleregal
89 mas. ¢Cuantas cajas de conserva tiene ahora Bety?

(=)

o (a2
(=)
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9. Marcos trabaja en un restaurante. Hoy le pagaron §. 645 de la semana y se fue a
comprar medicamentos y gasté §/. 247 y en un regalo §/. 86. ¢Cuénto de dinero le
guedara a Mar cos?

FIR3004

I (i A
% :
. (532) Al =
W
g. 413 -~ h = B
SEr et L T T
[ -.JIIIU_
Ser

10. Pedro esun comer ciante que vende polos de algodon. Hoy llevo al mercado a vender
968 polos. Si regreso a su casa con 198 polos. ¢Cuantos polos vendio Pedro en d
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SESION DE APRENDIZAJE N°6

DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E.N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Docente

o

:88157

. 4to

CA

. Matematica
: 90 minutos

> Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Comprendemos pictogramas

¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a resolver problemas de agregar, quitar y juntar
cantidades para comprender pictogramas.

| -

l. ¢QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

V.

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

-Representa datos  con
graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

-Comunica su comprension
de los conceptos estadisticos
y probabilisticos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

CRITERIOSDE
EVALUACION

- Representa la cantidad de
libros que hay en €l estante del
aula por medio de pictogramas
horizontales, asimismo
considera que e simbolo
represente un nimero de dos
cifras.

-Lee e pictograma horizontal
con  equivaencias  para
interpretar informacion.
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Los estudiantes
interpretaran
informacion  de
un  pictograma
horizontal,
comparando
cantidades y
empleando
correctamente las
operaciones
matematicas.

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Prueba objetiva.




-Usa estrategias y
procedimientos pararecopilar
y procesar datos.

-Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informaci dn obtenida.

-  Usa edrategias de
comparacion de cantidades y
las operaciones mateméticas
para comprender pictogramas
horizontales.

-Explica a un compafiero o
compafiera como calculo la
cantidad total delibros que hay
en e estante a partir de la
infformacion dada en
pictograma horizontal .

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy la bienvenida a los estudiantes de manera af ectuosa.

Recojo los saberes previos de los estudiantes conversando sobre los materiales educativos

gue hay en su aula.

¢COmo esta organizada nuestra aula?, ¢de qué manera podemos ordenar nuestraaula?, ¢como
estan ordenados nuestros libros?, ¢cémo puedo hallar la cantidad total de todos los libros de
lasdiferentes areas?, ¢han trabajado algunavez pictogramas?, ¢queé hicieron paracomprender
pictogramas?, ¢qué cantidad representaba €l simbolo en el pictograma?, ¢por qué sera

importante comprender pictogramas?

Sevisualizay socializael proposito:

Propodsito de la actividad: Hoy aprenderemos a interpretar informacion de un
pictograma horizontal, para ello debemos comparar cantidades, emplear

correctamente |as operaci ones mateméticas.

Leo con ellos criterios que tomaremos en cuenta para su evaluacion

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

(

DESARROLLO
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[ Situacién problematica ]

En el aulade cuarto grado de primariadel colegio e Porvenir, |os estudiantes tienen libros
detodaslas éreasy dllos se preguntan. ¢Cuantos libros tendremos en total ?

Observa como organizaron la cantidad de libros.

Libros de todas las éreas

Comunicacion . . .. . .
Matemética . . . . . .
Cienciay tecnologia . . . .

Personal social . . . . .
Tutoria . . .

M-

[ Entender el problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢Qué nos piden resolver?

- ¢Qué cantidad de libros representa el simbolo?, ¢cuéntos libros hay en comunicacion?,
¢Cuéntos libros de matemética hay més que tutoria?, ¢cuantos libros hay de ciencia y
tecnologiay persona social?, ¢cuantos libros hay en matemética?, ¢en qué areas hay mayor
cantidad de libros?

[ Configurar € plan ]

- ¢Como podemos resolver € problema?
- ¢Qué debemos de tener en cuenta para hallar la cantidad de libros de cada area?

- ¢Qué estrategia podemos emplear?

Completamos € pictograma multiplicando

Comunicacion
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6 X 12 = 72
Matemética
6x12=72
Cienciay tecnologia
4x12= 48
Personal social
5x 12=60
Tutoria

3x 12=36

Comunicacion . . .. . . 72
M atemética ..... . 72
Cienciay tecnologia . . . . 48

Personal social . . . . . 60
Tutoria . . . 36

Ejecutar € plan ]

Apoyo a cada estudiante para que examine de manera consciente su forma de resolver los
problemas. Constantemente les pido que describan |0s pasos que siguen, ya que comprender
el procedimiento es tan importante como alcanzar la solucion.

Al concluir laresolucion del gercicio, invito aun miembro de cada dupla a compartir sus
resultados con €l grupo y a responder |as interrogantes planteadas, como por gemplo:
¢como logramos solucionar este problema?

¢Por qué sera importante comprender la cantidad que representa e simbolo del
pictogramay emplear correctamente las operaciones mateméticas para hallar la cantidad
delibros?

[ Mirar hacia atr as ]
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Creo un momento de interaccion con todo € grupo para consolidar |os aprendizajes. Para
ello, hago un repaso de las actividades realizadas y destaco las ideas principales que se
derivan de lo trabajado.

Llevamos a cabo una reflexion junto con los estudiantes sobre |la manera en que abordaron €l
problema, plantedndoles preguntas como: ¢qué pasos seguimos?, ¢de qué manera los
gjecutamos?, ¢resulto sencillo?, ¢presentd algun reto?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

," ----------------------------------------------- ~
l’ Serealiz6 una encuesta a | os estudiantes del cuarto grado de primaria sobre su comida \|
! favorita. Observa los resultados que obtuvimos. :
I
: Cuarto grado 1
I I
N ﬁ ) D W < ) I
! L '
] i ) i
: Chicharrén ﬂ \ ﬁ @ .E :
!' | de chanche, €& & ﬁ: ' ‘
: e chanc C»- — I\\' = \ — - E
l
\ /'

¢Qué plato de comida es su favorito por los estudiantes?

¢De qué manera podemos averiguar la cantidad de platos que es € favorito de los
estudiantes?, ¢qué operaciones mateméticas podemos emplear para hallar la cantidad de
platos de cuy?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Al concluir € periodo destinado a resolver e gercicio, pido a ciertos estudiantes que

expongan sus resultados al grupo.
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CIERRE:

Sefinalizala sesion preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agrado la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos serviraresolver este tipo de problemas en nuestra vida real ?,
¢donde podriamos aplicar lo aprendido?. Felicito las participacionesy opiniones
brindadas por losnifiosy nifias.
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L os estudiantes quieren saber |os helados de su preferencia para ello elaboraron este

pictograma.

Fresa

Chocolate

Vainilla

Maracuya

Arandano
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Marca con una (X) la alternativa correcta.

1. ¢Cual es € sabor de helado mas preferido por los estudiantes?
a Maracuya

b. Fresa

c. Chocolate

2. ¢Cual esd sabor de helado menos preferido por los estudiantes?

a Pifla

b. Maracuya ur

c. Arandano

3. ¢Cuanto més prefieren ardndano que piia?

(G
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5. ¢A cuantos estudiantes encuestaron?

a | 211
b.| 121
Cl 111

6. ¢A cuantos estudiantes les gusta el sabor de pifiay vainilla?
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8. ¢Cuéntos helados de fresa falta para tener tantos como chocolate?

JEN
0[5 )
o[

9. ¢Cuantos helados de arandano y vainilla hay?

N
(1
(o
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. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E.N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Docente

o

SESION DE APRENDIZAJE N°7

:88157

. 4to

A

. Matematica
: 90 minutos

: Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Encontramos patrones numeéricos

I1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderén a encontrar € nucleo de repeticion para seguir

patrones nuMéricos.

| -

1. ¢(QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAY
CAPACIDAD

CRITERIOSDE
EVALUACION

Resuelve  problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

-Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
gréficas.

-Comunica su comprension

sobre las relaciones
algebraicas.
-Usa estrategias y

procedimientos para

-Continua patrones numericos
con tres criterios, encontrando
el nucleo de repeticion.

-Explica e nicleo de
repeticion de una cantidad
numérica para seguir la
secuencia de patrones
NUMEricos.

-Usa estrategias de encerrar €
nucleo de repeticion y emplea
correctamente las operaciones

70

Los estudiantes
encontraran €
nucleo de
repeticion de una
cantidad
numéica para
Seguir patrones.

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Prueba objetiva.




encontrar equivalencias y | matematicas para seguir la
reglas generales. secuencia de patrones

. . NUMEri cos.
-Argumenta afirmaciones

sobre relaciones de cambioy | - Explica con argumentos
equivalencia sencillos el procedimiento que
realizo paraencontrar patrones
numMéricos.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy labienvenida alos estudiantes de manera af ectuosa.

Recojo los saberes previos de los estudiantes conversando sobre cdmo esta organizado las
latas en el sector de matematica.

¢Como esta organizado las latas en €l sector de matemética?, ¢Ja cantidad de latas de cada
grupo aumenta o disminuye?, ;de cuanto en cuanto?, ¢cuantas latas creen ustedes que tendra
lafila 10?, ¢por qué?, ¢alguna vez han trabajado patrones?, ¢qué son los patrones?, ¢de qué
manera podemos seguir la secuencia de un patréon?, ¢por qué creen que es importante
identificar € nucleo de repeticion?

Presento el proposito:

Proposito de la actividad: Hoy aprenderemos a seguir la secuencia de patrones
numéricos para €llo identificaremos € nucleo de repeticion y emplearemos
correctamente |as operaci ones mateméticas.

Socializo criterios paraevauar lasevidencias del dia de hoy

[ ey
W
| &

DESARROLLO

Situacién problematica
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Losestudiantes del Porvenir estan elaborando su tablero matematico con chapitas de gaseosa.
Ellos quieren saber, ¢cuantas chapitas tendrala fila 10?

Observamos su tablero de | os estudiantes.

=t

== S

=3 00 96

00 000 86
Fila 1 Fila 2 Fila 3 Fila

[ Entender el problema ]

¢De qué trata el problema?, ¢cuantas chapitas hay en lafila 1?, ;de qué manera cambian el
nimero de chapitas en cadafila?, ¢cuantas chapitas tendralafila 10?

[ Configurar un plan ]

- ¢Qué podemos hacer para averiguar ?, ¢qué materiales nos podrian ayudar para representar
este problema?, ¢cOmo empezaremos aresolver este problema?

-Se organizan en equipos de trabajo pararesolver el problema propuesto.
-Reciben orientaciones por parte de la docente.
Emplean diversas estrategias pararesolver € problema.

-Encerrando el nuicleo de repeticion




4 10 16
h
chapas cthapas chapas

Filal Fila2 Fila3 Filad Filas5
\_/

\_/\_/v

® - - -

Fila6 Fila7 Fila8 Fila9 Fila10
~— ~— L o~ N~

+3 +3 +3 +3

Empleando otra estrategia para hallar mas rgpido la cantidad de chapitas que tiene lafila
10.

Filal = 1x2 +2=4
Fila2=2x2+3=7
Fila3=3x2+4=10
Fila4=4x2+5=13

Filal0=10x2+11=31

Ejecutar € plan

Guio acada estudiante para que examiney eval Ue su propio proceso a enfrentar el problema.
Durante toda la actividad les pido que detallen los pasos que siguen, ya que comprender €
procedimiento es tan importante como obtener la respuestafinal.

Al terminar de resolver & problema, invito a un integrante de cada par a presentar sus
resultados al grupo y a contestar las preguntas planteadas, como por gemplo: ¢cOmo
conseguimos solucionar este problema?

¢Por qué serdimportante identificar € nucleo de repeticion de un patron?

Mirar hacia atr as
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Propicio un momento de intercambio con todo el grupo para consolidar 1o aprendido. Para
ello, hago un repaso de las actividades desarrolladas y presento las conclusiones
principales.

Realizamos junto a los estudiantes un andlisis sobre la manera en que enfrentaron €l problema,
planteandoles preguntas como: ¢qué pasos llevamos a cabo?, ¢de qué forma los g ecutamos?,
énosresultéd sencillo?, ¢encontramos dificultades?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Selespide aresolver € siguiente problema:

Gustavo esta elaborando cadenetas para adornar su aula por €l aniversario. ¢Cuantas
cadenetas habraen lafila8?

Observamos |o que esta elaborando Gustavo.

T rrrg

© ©0e
S ote Lo
Filal Fila2 Fila3
¢De qué manera podemos averiguar la cantidad de cadenetas que habra en lafila 82, ¢qué

operaciones mateméticas podemos empelar para hallar la cantidad de cadenetas?, ¢qué otra
estrategia podemos emplear para hallar més rapido la cantidad de cadenetas de lafila 8?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante € proceso de resoluciéon del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.

Finalizado € tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus

soluciones.

CIERRE:

Sefinalizala sesién preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agradd la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos serviraresolver este tipo de problemas en nuestra vidareal ?,
¢donde podriamos aplicar lo aprendido?. Felicito las participacionesy opiniones
brindadas por los nifiosy nifas.
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Manuel se ha propuesto ahorrar cada mes el doble de lo que ahorra el mes anterior. En
enero, empezd con s/. 12. El anota en unatablael dinero que debe ahorra. Observa el
dinero que va ahorrando Manuel.

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

1

N

24

48

Marca con una (X) la alternativa correcta.

1. ¢Cuanto dedinero ahorro hasta julio?

a | d¢.876

c.| d.967

g. 768

i b

2. Si Manuel prolonga su plan de ahorro hasta octubre, ¢cuanto ahorra ese mes?

a | §.6144

b.| ¢.3072

c| ¢ 1536
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Lucia es una costureray confecciona polos, cada dia confeccionamés polos. Si e dial
empezo confeccionando 8 polos. Observa latabla de polos que confecciona Lucia.

Dial | Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5 |Dia6 | Dia7

8 24 72

3. ¢Cuénto polos confeccionaron el dia7 ?

6833 tt"ﬁ
TEETE

b.| 4568 s

J

:

5832

4. Si Lucia quisiera confeccionar hasta el dia 8, ¢cuantos polos habria?

) TEERT RERRT
b. Ve & gis RS S SUR |

o G )

Lamama de Juanita hatejido con lana de oveja 32 gorros hasta e lunes. Si a partir
del martesteje 2 gorros cada dia.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

HHOO000
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5. ¢Cuantosteera hasta el viernes?

1.

Ergt

VY.
184l bt

Pedro es un granjero que cria pollos para venderlos en el mercado de su comunidad. El se
ha dado cuenta que sus pollos aumentan cada dia en cada corral.

- OO0

7. ¢Cudl esla cantidad de pollosdel ultimo casillero?

b.| 40

N

C.| 50

6. ¢Cuantosteera hasta e domingo?

46

)
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Corra 2

)
o)}

—

)

8. ¢Cudl eslaregladeformacion?

)

o
X > +
N w w

o

9. ¢Qué cantidad de pollo hay en € ultimo casillero?

)

4

(0]
(o]

b.| 1460

c.| 1458
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10. ¢Cudl esla cantidad de pollos de los dos ultimos casiller 0s?

-~ z

[ .EL f:'_'i__.'
a | 1458 B N
@ |
b.| 1944
C 486
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1.1.1.E.N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Docente

-

SESION DE APRENDIZAJE N°8

DATOSINFORMATIVOS:

:88157

: 4dto
A

: Matematica

: 90 minutos
: Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Juego y represento cantidades

1. ¢(QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

L os estudiantes aprenderan a representar cantidades con material base diez.

L -

I11. ¢QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

V.

COMPETENCIAY

CAPACIDAD
Resuelve  problemas de
cantidad.

-Traduce  cantidades a

expresiones numericas.

- Comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones.

-Usa estrategias y
procedi mientos de estimacion
y caculo.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

CRITERIOSDE
EVALUACION

-Representa nimeros hasta de
cuatro cifras empleando
material base diez.

-Expresa su procedimiento
para representar cantidades de
cuatro cifras.

-Emplea la representacion
concreta, grafica 'y simbdlica
al formar cantidades de cuatro
cifras.

Los estudiantes

resolveran
problemas de
representacion
cantidades con
material base
diez.
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Prueba objetiva.




- Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numericasy las operaciones.

-Explica con argumentos
sencillos su proceso de
resolucion de representacion
cantidades de cuatro cifras.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy la bienvenida alos estudiantes de manera af ectuosa.

Recojo los saberes previos de los estudiantes conversando sobre los alimentos que se
produce en su comunidad. ¢Qué alimentos se produce en su comunidad?, scua de ellosesel
gue mas producen en su comunidad?, ¢como podemos representar estas cantidades de
manzana que cosecho la familia Ramirez para saber con més rapidez la cantidad total ?, ¢qué
material me podrian ayudar?, ¢por queé creen que serd importante utilizar material base diez

pararepresentar estas cantidades de manzanas?

Leen juntos con lamaestra el propdésito:

Proposito de la actividad: Hoy aprenderemos a representar cantidades de

diversas formas utilizando material base diez.

Se comparte los criterios con el cual seran calificados

)
&

I; '::-;?-n

DESARROLLO

Situacion probleméatica

81
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En laIngtitucién Educativa los estudiantes estén jugando con una ruleta de nimeros y dados
parapoder representar cantidades. Observa de qué maneraal gunos estudiantes estan jugando.

Reglasddl juego
(3rondas)

1. En cada ronda cada estudiante
lanzara €l dado solo unavez.

2. Segin e numero obtenido e
estudiante representara con material
base diez de diversas formas.

3. Terminado su turno de cada

Hugo lanz6 el dado y obtuvo el niimero ;% participante contara la cantidad de

o representacion que realizd a mayor

¢cuantos puntos obtuvo Hugo? cantidad representada serd @
ganador.

¢cuantas centenas o decenas podra formar con el material base diez?

[ Entender el problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢;Qué nos piden resolver?
- ¢Qué informacién tenemos?, ¢qué cantidad numérica representa los dos puntos obtenidos
del dado?, ¢, cuantas centenas, decenas o unidades podriamos formar con esta cantidad?

[ Configurar € plan ]

- ¢COmo podemos resolver € problema?
- ¢Qué debemos de tener en cuenta para representar esta cantidad numeérica?

- ¢Qué estrategia podemos emplear?

Empleamos material base diez.

Explicame por favor, ¢de qué otra manera podrias representar esta cantidad con material

base die




Brindo orientacién constante para que cada estudiante analice su propio trabajo. Durante la actividad
les pido que describan los pasos que siguen a enfrentar la tarea, pues es importante comprender €
procedimiento y no solo llegar a resultado.

Ejecutar € plan

Una vez concluida la actividad, invito a un integrante de cada dio a compartir con €l
grupo laformaen que representaron su soluciény aexplicar cdmo abordaron laresolucion
del problema.

¢Por qué serdimportante emplear diversas formar de representacion?

Mirar hacia atr as

Genero un momento de conversacion colectiva para consolidar |os aprendizajes. En este espacio,
resumimos o desarrollado durante la sesion y destaco las ideas principales de la experiencia.

Dialogamos con | os estudiantes acerca del proceso que siguieron pararesolver el problema. Para
profundizar en su andlisis, les planteo preguntas como: ¢qué acciones realizamos?, ¢de qué
maneralas llevamos a cabo?, ¢qué nivel de dificultad encontramos?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

,- ——————————————————————————————————————————————— -

Marcos gand 340 canicas en una competencia de canicas. ¢De cuantas maneras Marcos
podria representar esta cantidad?

o
[ —"

¢De qué manera podemos representar esta cantidad de canicas?, ¢qué material delabasediez
me ayudarian arealizar la representacién de manera mas rapida?
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Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante € proceso de resoluciéon del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.

Al concluir e tiempo destinado para resolver la actividad, invito a varios estudiantes a

exponer como abordaron latareay cudles fueron sus respuestas.

CIERRE:

Se finalizala sesién preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agradd la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos serviraresolver este tipo de problemas en nuestra vidareal ?,
¢donde podriamos aplicar lo aprendido?. Felicito las participacionesy opiniones
brindadas por los nifiosy nifas.
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Esteban esta jugando con su amigo Marcos con material base diez.

Hola, Marcos,
me divierto
jugando con el
material base

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. ¢Cuéntas centenas, decenasy unidades representara esta cantidad?

a | 134copsu |

b 10c34D5U |

c.| 13c45D5U |

2. ¢Cuantas decenas podemos encontrar en esta cantidad?

a| 135D
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3. Lafamilia Fernandez tiene ahorrado g/. 1450 para comprar una cocina.

¢EN quérepresentacion habra §. 1450?

[]a
.1 1 .l

o

(e
11

4. Observa esta representacion, ¢a cuanto equivale?

‘ ‘ 4 —

[ ] a3150

09

[ ] b.3012
[ ¢ 4012
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5. Paco tiene estas dos cantidades. Esto quiere decir:
A B

& | Larepresentacion A
es mayor que B.

b.| Larepresentacion B
es menor quelaA.

C. Lasdos
representaciones son
iguales.

Lafamilia de Paco llevo a Huanuco 2600 kg de jurel de Chimbote. Observala cantidad de

jurel.

6. ¢Cuéntas centenastiene esta representacion?

al 3C

b.| 16C
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7. ¢Cuantas decenastendra esta representacion?

al 260D

b.| 160D

g

C.| 350

8. ¢Cuantas decenaslefaltar a esta representacion para 3000?

a| 50D

b.| 40D

4 [

c.| 30D

9. Luciano quiererepresentar en €l dbaco la cantidad de 3201 latas de atun.

¢Queé representacion serala correcta?

[] a ‘
- @
- @
| [c| (D (U] |

(] b ‘
' @
'
(B (<l lo (U

[] e ‘
|o

| Bl (] (D U] 88



10. Observalo que tengo.

¢Cuantas centenas podemos formar con esta cantidad?

[[]as3c

[Ib.203¢C

[] c30

89



SESION DE APRENDIZAJE N°9

[I. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area

1.5. Duracion
1.6. Docente

:88157

. 4to

A

. Matemaética

: 90 minutos

. Yeni ElviraDe La Cruz Huaméan

M edimos figuras geométricas

I1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

L os estudiantes aprenderdn amedir el perimetro de | as figuras geométricas que
encuentran en el aula con cinta métrica.

|

I11. (QUE VAMOSA NECESITAR?

- Cintamétrica, regla.
- Plumones, colores.
-Papel cuadriculado.

- Tijera.

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion.

-Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.

-Comunica su
comprensién sobre las
formas y relaciones
geométricas.

-Modela la longitud(perimetro) de | Los estudiantes | Prueba objetiva.
figuras geométricas planas que hay | mediran  figuras
en e aula, empleando la cinta geométricas
métrica o regla.

-Explica los pasos que siguio para
hallar e perimetro de figuras
geométricas planas. para hallar  su
-Emplea la férmula correcta para | perimetro.

halar € perimetro de figuras
geométricas planas.

-Explica la importancia de utilizar
correctamente laférmula para hallar
perimetros.

planas con cinta
métrica o0 regla
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-Usa edtrategias  y
procedimientos para
orientarse  en €

espacio.

-Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
geométricas.

V.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Inicio la clase saludando cordialmente a los estudiantes. Luego, recupero sus conocimientos previos
dialogando sobre los contenidos mateméticos tratados en la sesién anterior. ¢Qué forma tiene la
pizarra, mesa, etc del aula?, ¢cuanto creen que mediran?, ¢como puede hacer para saber la
medida de cada objeto?, ¢qué materiales podemos emplear para realizar la medicion?, s
gueremos decorar nuestra pizarra por todo el contorno, ¢cuanto de micro poroso escarchado
utilizaremos?, ¢qué tipo de medicion realizaremos?, ¢qué formula podemos utilizar para
hallar el perimetro de la pizarra?
Doy aconocer € propdsito:

Proposito de la actividad: “Hoy resolveremos situaciones para hallar el
perimetro de objetos planos que hay en € aula, empelaremos correctamente
la medicidn con cinta métrica o regla.”

Sesocidizalos criterios paraevauar

Situacién problematica

Gustavo esta elaborando un cuadro de foto para regalarle a su papa porque hoy es su
cumplearios. El quiere comprar cinta decorativa para colocarle por todo e contorno del
cuadrito, pero no sabe cuanto comprar. ¢Qué debe hacer Gustavo?
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[ Entender € problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢Qué nos piden resolver?

- ¢Qué informacion tenemos? , ¢qué material debe utilizar para medir el contorno del
cuadrito?, ¢de qué manera puede calcular la medida de todo €l contorno del cuadrito?, ¢qué
formuladebe de tener en cuenta para hallar € perimetro del cuadro de foto?

[ Configurar € plan ]

- ¢Como podemos resolver e problema?
- ¢Como es su formula para hallar € perimetro de figuras planas?

- Realizan lamedicion del contorno del cuadro de foto empleando laregla

El PERIMETRO de una figura es la longitud de
su contorno, es decir, la suma de la medida de

lL+L

PERIMETRO | \5em i m
deun

CUADRADO - — -




L L L L

5cm + 5cm + 5¢m + 5cm = 20cm

Ejecutar € plan

Superviso y estimulo e andlisis en cada integrante de |os grupos. Durante €l desarrollo dela
actividad, les pido que detallen los pasos que siguen para llegar a la solucion, ya que es
fundamental comprender el procedimiento y no solo € resultado final.

L os estudiantes reciben una hoja cuadrada y miden objetos planos que hay en €l aula para
hallar su perimetro.

-Cada equipo de trabajo expone sus trabajos realizados sobre hallar €l perimetro de objetos
planos.

Una vez concluida la resolucion del gercicio, invito a un miembro de cada dupla a
presentar sus representaciones al grupo y a explicar como determinaron e perimetro de
cada figura plana.

Mirar hacia atras

Creo un momento de intercambio grupal paraconsolidar |os aprendizajes. En este espacio,
revisamos juntos lo desarrollado durante la sesion y destaco las conclusiones principales.

Conversamos con los estudiantes acerca del proceso seguido para solucionar €l problema. Para
profundizar en su comprension, les planteo preguntas como: ¢qué acciones llevaron a cabo?, ¢de
gué maneralas gjecutaron?, ¢qué tan sencillo o complego les resultd?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

@SN EEN BN NN BN BN BN BN BN BN BN EEN BN BN BN EEN BN BN BN BN BN SN BN SN BN SN SEN SN BN SN BN SN BN SN BN SN BN BN BN BN BN BN BN BN S [

¢Cuénto es el perimetro de este tridngul0? 7a

Zem

’-——————————————\
B
"\.\_\.\
F o
-



Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Finalizado € tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus
soluciones

CIERRE:

Cerramos la sesion planteando preguntas de reflexion: ¢qué conocimientos adquirimos hoy?,
¢disfrutaron la actividad?, ¢cdmo se sintieron durante €l trabajo?, ¢por qué es Gtil calcular €l
perimetro delasfiguras planas?, y ¢en qué situaciones de la vida cotidiana podriamos aplicar

estas mediciones? Finalmente, reconozco y valoro las aportaciones y comentarios de cada
estudiante.
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Anafabrica marcos cuadrados de madera para colocar fotos. Ella quiere decorar €l
contorno de este marco con cinta brillante. Observa el marco de madera.

20 2m

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. ;Cuantos metros de cinta brillante tendra que comprar?

a | 80m

b.| 70m

:

m

2. Si quisiera decorar tres marcosiguales, ¢Cuanto compraria de cinta brillante?

a | 160m

o
I I
o

m

o
N
S
3
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Patricia dibuj6 € plano ddl patio de su casa. Observa.

—— 2m f
T T

al 26m
b.| 18m
C 23 m

Observa e manto de forma cuadrada. Nancy quiere coser una cinta de tela en todo su
contorno.

i
1
a

4. ;Cuantos centimetros de cinta se necesitara para todo e contorno?

& | 240 cm

b. | 3600c

C.[ 120cm
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Leticiadibuja dos figuras en un cuadriculado. Observa como quedaron las dos figuras.

oo RS -

[ ligura 7] | ligura 2 | |

5. ¢Cudl delasdosfigurastiene mayor perimetro?

a | Figural

b. | Figura2

c.| Ninauna

6. ¢Cuanto esel perimetro delafigura 1?

al| 10cm

b.| 14cm

C.| 24cm

Mariana, Jairo y Luis representan poligonos en e geoplano.
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7. ¢Quién dedlostienelafigura con mayor perimetro?

o(is
o (v
G

8. ¢Qué podemosdecir delafigurade Marianay Jairo?

a

a | Lafigurade Marianatiene mayor perimetro. ]

\

b.| Ambasfiguras son iguales. ]

7

C. | Lafigurade Jairo tiene mayor perimetro. ]

\.

Lucas quiere colocar una cintaen todo el contorno de su marco de madera. Paraello quiere
saber lamedida del perimetro.

15 em

20 cm

9. ¢Cuanta cinta colocar a en todo e contorno del marco de madera?

a | 300cm

b.| 35¢cm

c.| 70cm
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10. Si queremos adornar € contorno de cuatro cuadros de madera. ¢Cuanto de cinta
debemos colocarlo?

a 2s0em

b.| 140cm

C. | 180cm
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

[. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area

1.5. Duracion
1.6. Docente

:88157

. 4to

A

. Matematica

: 90 minutos

. Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Me desplazo en un croquis

Il. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

L os estudiantes aprenderan a desplazarse en un croquis siguiendo coordenas.

| -

1. ¢(QUE VAMOSA NECESITAR?

- Papel cuadriculado o cartulina con un croquis.
- Fichas con coordenadas
-Imégenes de personas

- Reglay colores

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion.

-Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.

-Comunica su
comprensiéon sobre las
formas y relaciones
geométricas.

-Ubicapersonasy objetosdesuaula| Los estudiantes | Prueba objetiva.
en un croquis, teniendo en cuentalas | e aboraran un
nociones espaciales (esta cerca de, croguis del aula
lgjos de, entre este y este, detrés de,
delante de, encima de, debajo de, a
laizquierda de, aladerechade, etc.

gue muestre la
ubicacion del

-Expresa en un croquis los mobilliario, los
desplazamientos y posicione de | materidles y ,los
objetos, personasy lugares cercanos | sectores de

en relacién a los puntos de| gprendizaje

referencia, usando el lenguaje
geométrico.
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-Usa estrategias y | -Emplea un esquema para la
procedimientos para | elaboracion de un croquis del aula
orientarse  en  d | utilizando las nociones espaciales.

espacio. -Explica con argumentos sencillos
de qué manera se desplazé dentro

-Argumenta del aula para ordenar los objetos del

afirmaciones  sobre | aula

relaciones

geomeétricas.

V.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy labienvenida alos estudiantes de manera afectuosa. Recojo |os saber es previos de los
estudiantes conversando sobre la sesién de matematica trabajada en la actividad anterior.
¢Como podemos decirle aun compariero donde esta un objeto en € aula?

- ¢saben cudles son las nociones espacial es?, ¢por qué seraimportante utilizarlo?

-Observan las nociones espaciales.

¢QUé nociones espacia es podemos emplear a ubicar €l material base diez?
¢Qué pasariasi no utilizamos las nociones espaciales?

Se presenta el propdésito:

Proposito de la actividad: “Hoy resolveremos situaciones problematicas
referidos al desplazamiento en un croquis, asimismo, emplearemos las
nociones espaciales para ubicar objetos de nuestra aula.




Doy aconocer los criterios que tomaremos en cuenta parala actividad del dia.

— =S
DESARROLLO

[ Situacién problematica ]

Carmen encontré este croquis de su aula. El quiere ubicar los objetos. Ayudemos a Carmen.

furid

¢Donde estard ubicadala pizarra?

Si Carmen quiere salir del aula, ¢de qué manera se despl zaré?

[ Entender el problema ]

- ¢De quétrata el problema?, ¢Qué nos piden resolver?
- ¢Qué informacion tenemos?, ¢qué nociones espaciaes podra emplear Carmen para poder
desplazarse en e aula?, ¢para qué servirdn las nociones espaciales?

[ Configurar € plan ]

- ¢COmo podemos resolver € problema?
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- ¢Qué debemos de tener cuenta al momento de ubicar objetos en el croquis?

- Encierran los objetos que estén en e croquis.
- Indican las nociones espaciales que utilizan para ubicar objeto en el aula.
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Grafican la ubicacion de la pizarra.

Objetos del aula Nociones espaciaes

Pizarra

Armario

Ventana

Mural detrabgo
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Puertadel aula

Ejecutar € plan

Guio a cada estudiante para que analicey reflexione sobre su propio trabajo. Constantemente
les pido que describan como estan resolviendo € problema, ya que comprender el
procedimiento es tan importante como |legar alarespuesta.

L os estudiantes reciben una hoja cuadriculada elaboran un croquis de su colegio, deben
ubicar las aulas, servicios higiénicos, direccién, etc.

-Cada estudiante, segun va encontrando una forma de ubicar |os lugares deben ir registrando
en el croquis.

Al terminar de resolver el problema, invito a un integrante de cada pareja a compartir sus
representaciones con €l grupo y aexplicar como las nociones espaciales que utilizaron les
permitieron ubicar correctamente |os lugares en € croquis.

Mirar hacia atr as

Propicio un momento de intercambio con todos los estudiantes para consolidar los
aprendizgjes. En este espacio, hacemos un repaso de |o trabgjado y destaco las ideas més
relevantes de la sesion.

Analizamos junto con los estudiantes e proceso que siguieron para resolver e problema,
formulandoles preguntas como: ¢gué pasos realizamos?, ¢de qué manera los [levamos a cabo?,
¢qué partes fueron sencillas y cudles méas complicadas?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

IISe les pide aresolver €l siguiente problema: ‘l
1 1
: Yo estoy en el aula y quiero desplazarme hastael :
I |los servicios higiénicos, équé nociones espaciales |
. - |

: |
1 1
1 |
1 1
1 |
l - 1
U

N o o o o e e e - - ’
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Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.
Al concluir e tiempo asignado para la actividad, pido a varios estudiantes que presenten sus
soluciones a grupo y expliquen como llegaron a ellas.

CIERRE:

Sefinalizala sesion preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agrado la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos serviraun croquisen lavidarea?, ¢dénde méas podriamos
usar las nociones espaciales?. Felicito las participacionesy opiniones BRINDADAS
POR LOSNINOSY NINAS,
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Julia ha observado e mapa de Junin. Ellaquiere trazar diferentes recorridos utilizando
flechas de ubicacion.

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. Nosubicamos como punto departidaen Chupacay €l punto dellegada sera en Sapito.
¢Quéflechas podemos utilizar parallegar masrapido a nuestro destino?

ol I ]

AR | NN

C'L;Eltt_]

2. Lanifa que esta delante del estante, mirando hacia la derecha, ¢qué letratiene?

A
*(e ]

b.

o]
re
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3. Lanifla que esta delante ddl estante, mirando hacia laizquierda, ¢qué letratiene?

g

4. El nifio que esta detras del estante de abarrotes, mirando hacialaizquierda, ¢qué
letratiene?

't
)
(5]

5. El nifio que esta detras del estante de abarrotes, mirando hacia la derecha, ¢qué
letratiene?

a

c

o)
(x ]
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Observa las diferentes ubicaciones de los cultivos de Maria.

6. ¢En qué posicion esta lostomates de Maria?

a [ Abgio ]

b. [ Detrés ]

c.[ Delante ]

7. ¢En qué posicion esta las papasde Maria?

a [ Detras ]
b.[ Delante ]
-.:.[ Abaio ]
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Elvira juega a las escondidas con sus primos en el parque.

Marco

Carmen Mvira
8. ¢Quiéen seencuentraaladerechadekElvira?

a.| Marco ]

b. Luis

c.| Carmen

9. ¢Quién esta detrasde L uis?

a. [ Carmen

’

b.| Marco

C.| Elvira ]

10. ¢Quiénes estan delante del arbol?

a [ Carmenv Elvira ]

b.[ Luisy Marco ]

C. [ Elviray Luis ]
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I. DATOSINFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N°11

1.1.1.E. N° :88157

1.2. Grado . 4to

1.3. Seccion CA

1.4. Area : Matematica

1.5. Duracion : 90 minutos

1.6. Docente : Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Comprendemos gr aficos horizontales

oy v

1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderdn a interpretar informacion de gréfico de barras
horizontal es teniendo en cuenta la informacion recopilada.

I11. ¢QUE VAMOS A NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

|V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

-Representa  datos  con
gréficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

-Comunica su comprension
de los conceptos estadisticos
y probabilisticos.

CRITERIOSDE

EVALUACION

- Representa la cantidad de
estudiantes que hay en €
colegio en un gréfico de barras
horizontales, teniendo en
cuenta € ¢ge vertica vy
horizontal.

-Expresa la cantidad de
estudiantes que hay en €
colegio comparando

Los estudiantes
interpretaran
informacion  del
gréficos de barras
horizontales
comparando
cantidades.

110

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Prueba objetiva.




-Usa estrategias y
procedimientos pararecopilar
y procesar datos.

-Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informaci dn obtenida.

cantidades de hombres vy
mujeres.

-Utiliza esquemas y las
operaciones matematicas para
recopilar 'y procesar la
cantidad de estudiantes que
hay en €l colegio.

- Explica la cantidad total de
estudiantes y en que aula hay
lamayor y menor cantidad.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy labienvenida a |l os estudiantes de manera af ectuosa. Recojo |os saber es previos de los
estudiantes conversando sobre la sesion de matematica trabajada en la actividad anterior.
¢Como podemos saber |a cantidad total de estudiantes que hay en la escuela?

- ¢Qué grafico estadistico como utilizar para saber la cantidad total de estudiantes?, ¢en qué
grafico estadistico podemos representar la cantidad de estudiantes que hay en la escuela?,
¢qué elementos tiene el gréfico de barras horizontales?, ¢para qué sirve € ge vertical y
horizontal?, ¢de cuanto en cuanto podemos establecer la escala numérica en € ge
horizontal ?, ¢por qué seraimportante utilizar los graficos de barras horizontales?, ¢en qué se
diferenciaun gréfico de barras verticales con un gréfico de barras horizontal es?

Comunico € proposito:

Proposito dela actividad: Hoy aprenderemos ainterpretar informacion que esta
contenida en los gréficos de barras horizontal es comparando cantidades.

Comunico los criterios con que se medira sus evidencias

e
&

{

DESARROLLO

Situacién problematica
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En la Institucién Educativa € Porvenir los estudiantes quieren averiguar la cantidad de
estudiantes que hay del primer grado hasta e cuarto grado, para ello han elaborado este
grafico de barras horizontales.

En la Ingtitucién Educativa €l Porvenir los estudiantes quieren saber la cantidad de
estudiantes que estudian en cada grado. El professor José redize € siguiente gréfico.
¢Cuantos estudiantes habra en total en todala escuela?

Estudiantes de la IE. 88157

Cuarto =

e e—
S e

Primer | —

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

m Varones M Mujeres

¢Cuantas mujeres hay més que varones?

[ Entender €l problema ]

- ¢Dequétrata el problema?, ;Qué nos piden resolver?

- ¢Quéinformacion tenemos?, ¢de qué manera podemos saber |a cantidad de estudiantes que
hay en cada grado?, ¢qué operacion podemos emplear?, ¢qué representa el ge vertica y €
gje horizontal?, ¢en qué grado hay mayor cantidad de estudiantes?, ¢cuantos estudiantes hay
mas en el 1° grado que en € 4° grado?, ¢cuantas mujeres hay en total en toda la escuela?,
¢cuantos hombres hay en total en toda la escuela?

[ Configurar € plan ]

- ¢Como podemos resolver € problema?
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- ¢Qué debemos de tener cuenta al momento de encontrar la cantidad de estudiantes de cada
grado?

- ¢Qué estrategia podemos empelar para hallar la cantidad total de mujeresy varones dela
escuela el Porvenir?

Estudiantes de la IE. 88157

Cuarto  p—

Tercero
Segundo

Primer

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

B Varones M Mujeres

OO O

Cantidad de varones

Restamos

49 - 35=14

Hay 14 mujeres méas que varones

[ Ejecutar € plan ]
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Apoyo a cada estudiante para que piense criticamente sobre su trabgjo. Les pido
constantemente que detalen los pasos que siguen para resolver € problema, ya que
comprender e proceso es tan importante como obtener |a respuesta final.

Al concluir la resolucion del problema, invito a un integrante de cada pareja a presentar
su esquema al grupo y a explicar como este les permitié comprender |a cantidad total de
estudiantes en la escuela.

Mirar hacia atr as

Abro un espacio de didlogo con todos los estudiantes para for malizar 1os conocimientos.
Paraello, realizo un recuento de lo trabagjado y concluyo en o siguiente:

Dialogamos con los estudiantes sobre e proceso que siguieron para resolver e problema,
planteandol es preguntas como: ¢qué acciones realizamos?, ¢de qué maneralas gjecutamos?, ¢qué
resultd sencillo y qué fue mas complejo?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Selespide aresolver € siguiente problema:

e “«
L os estudiantes del colegio N°88992 quieren saber la preferencia de sus deportes
favoritos que practican en las tardes

Titulo del grafico

e
Nt O

Voo

Gl
0 5 10 15 20

B Varones M Mujeres

e ————————

¢Cud es el deporte que més practican |os estudiantes?

¢Cuantas mujeres mas practican voley que varones?
¢Cud es el deporte que menos prefieren los estudiantes?
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Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Finalizado & tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus
soluciones

CIERRE:

Cerramos la sesion planteando preguntas de reflexion: ¢qué conocimientos adquirimos hoy?,
¢disfrutaron la actividad?, ¢coOmo se sintieron durante e desarrollo?, ¢por qué es Util
interpretar datos en un gréfico de barras horizontales?, y ¢en qué situaciones podriamos

aplicar lo aprendido? Finalmente, reconozco y valoro las aportacionesy comentarios de cada
estudiante.
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En lacomunidad del Porvenir |os pobladores se dedican ala crianza de animales para su
alimentacién y su venta.

Tipos de animales

Caballos _ ii
76
Carneros . T} 100
Corc e,
55
veeos . T %0

0 20 40 60 80 100 120

H Pequeiios M Grandes

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. ¢Cuantas vacas grandes hay mas que caballos pequefios?

)

o

o

2. ¢Cuantostipos de animales hay en € grafico?

al 4

0

o
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a| 265

b.| 360

c.| 270

4.

o
QO
c
)
=
S
o
o
®
5
3
2
=0
2
3
2
Q
(]
2
&
o
N)

a | Cerdos

=

<[ 0O :
1) B B

o

5. ¢Quétipo deanimal hay en menor cantidad?

a | cabdlos

C.| Cerdos

agin
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6. ¢Cuantos caballos grandes hay méas que cerdos grandes?

[z ,
b a""‘\&t E ||
1ENN

7. ¢Cuantos animales grandesy pequefios hay?

a| 580

b.| 571

8. ¢Cuantos cerdos pequefios falta para tener tantos como grandes?

al 1s

o
[e) 'I
H H
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9. ¢Cuéntos cerdos pequefios hay menos que car ner os pequenos?

)

o

o

10. ¢Cuéntos animales grandes hay en total?

a! 406

b.[ 306

c | 520
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

V. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E.N° 88157

1.2. Grado : 4to

1.3. $ecci()n CA

1.4. Area . Matematica

1.5. Duracion : 90 minutos

1.6. Docente : Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Aprendemos a encontrar la moda

V. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a interpretar informacion del gréfico de barras
verticales, asimismo identificaran la moda teniendo en cuenta la informacion

recopilada.

L.

W,

1. ¢cQUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

-Representa  datos  con
gréficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

-Comunica su comprension
de los conceptos estadisticos
y probabilisticos.

,-"'{-'ﬂ _’_Af
S LA
1 B2

g

ol
" "-HC\::" e

CRITERIOSDE
EVALUACION

Los estudiantes
interpretaran
informacion  del
gréfico de barras
verticales para
hallar lamoda.

- Representa la cantidad de
estudiantes que hay en €
colegio en un gréfico de barras
verticales, teniendo en cuenta
el gevertical y horizontal.

Prueba objetiva.

-Expresa la moda de la
cantidad de estudiantes que
hay en € colegio, comparando
cantidades de hombres vy
mujeres.
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-Usa estrategias y | -Utiliza esquemas y las
procedimientos pararecopilar | operaciones matematicas para
y procesar datos. recopilar 'y procesar la

: cantidad de estudiantes que
-Sustenta conclusiones o

decisiones con base en la hay en el colegio.

informacion obtenida. - Explica como hayo la moda
de la cantidad de estudiantes
del colegio.

VI. DESARROLLODE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy labienvenida a |l os estudiantes de manera af ectuosa. Recojo |os saber es previos de los
estudiantes conversando sobre la sesion de matematica trabajada en la actividad anterior.
¢Como podemos saber la cantidad total de estudiantes que hay en la escuela?

- ¢Qué grafico estadistico como utilizar para saber la cantidad total de estudiantes?, ¢en qué
grafico estadistico podemos representar la cantidad de estudiantes que hay en la escuela?,
¢qué elementos tiene el grafico de barras verticales?, ¢para qué sirve e ge vertical y
horizontal ?, ¢de cuanto en cuanto podemos establecer |a escala numéricaen el ge vertical?,
¢por qué seraimportante utilizar 1os gréficos de barras verticales?

Conocen €l proposito:

Proposito dela actividad: Hoy aprenderemos ainterpretar informacion que esta
contenida en los gréficos de barras e identificaremos la moda.

Selesdaaconocer los criterios

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.
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DESARROLLO
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[ Situacion problematica ]

En lalnstitucion Educativael Porvenir los estudiantes quieren saber la cantidad de conos que
hay en €l sector de educacion fisica. ¢Cudl esel color de cono donde habralamayor cantidad?

Conos
25
22
20
20
16
15 13 13
12
10

10

| I

0

Verde Azul Amarillo Anaranjado

H Grandes ® Medianos

¢Qué color de cono tiene lamayor cantidad?

¢Qué eslamoda?, ¢Cual eslamoda de este gréfico de barras verticales?

[ Entender el problema ]

- ¢De quétratael problema?, ¢Qué nos piden resolver?

- ¢Quéinformacion tenemos?, ¢de qué manera podemos saber |a cantidad de conos que hay
en cada color?, ¢qué operacion podemos emplear?, ¢qué representa el ge vertical y e ge
horizontal?, ¢qué color de cono tiene la menor cantidad?, ¢cuantos conos grandes

anaranjados hay més que verde?, ¢cuantos conos medianos hay en total?, ¢cuantos conos
grandes hay en total ?

[ Configurar un plan ]
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- ¢COmo podemos resolver € problema?
- ¢Qué debemos de tener cuenta al momento de encontrar la cantidad de conos de cada

color?

- ¢Qué estrategia podemos emplear para hallar la cantidad total de conos de cada color?

Elaboran esquemas.

Colores de conos

- - B

13 +20 =33 11+16=27 12+10= 22

‘ MODA

Ejecutar € plan

Guio a cada estudiante para que reflexione sobre su propio trabajo. Constantemente les pido
gue describan los pasos que siguen a resolver e problema, ya que comprender e
procedimiento es tan importante como alcanzar la respuesta.

Al terminar de resolver el problema, invito a un integrante de cada pareja a compartir su
esguema con el grupo y aexplicar como este les permiti¢ identificar lamoda de los datos.

Mirar hacia atr as

Propicio un momento de intercambio con todos los estudiantes para consolidar los
aprendizgjes. En este espacio, hacemos un repaso de lo desarrollado durante la sesion y
resaltamos | as ideas mas importantes.

Revisamos junto con los estudiantes el proceso que siguieron para resolver e problema,
planteandoles preguntas como: ¢qué pasos realizamos?, ¢como los llevamos a cabo?, ¢qué les
resulto sencillo y qué complicado?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:
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Los estudiantes del colegio N°88155 quieren saber la preferencia de helados de cada
compariero.

Tipos de helados

25
20
15

10
n | .
0
Fresa Chocolate Pina Mango

B Mujeres Varones Columnal

/
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

¢Cudl eslamoda?

¢Qué tipo de helado tiene la menor preferencia?
¢Cuantos helados de chocolate prefieren mas que mango?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Finalizado & tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus

soluciones

CIERRE:

Cerramos la sesion con preguntas de reflexion: ¢qué conocimientos obtuvimos hoy?,
¢disfrutaron la actividad?, ¢como se sintieron a realizarla?, ¢por qué es Util interpretar datos
en un grafico de barras?, y ¢en qué situaciones de la vida cotidiana podriamos aplicar 1o
aprendido? Finamente, reconozco y valoro las contribuciones y comentarios de todos los
estudiantes.

124

-



L eonardo ayuda a su papa con € inventario de galletas. El ordeno los datos en un cuadro de
doble entrada. Observamos €l trabajo de Leonardo.

: e 2o Cajas de Pagueles

Saladas 3 16
Dulces & 12
Integrales 3 13

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. ¢Quétipo de galleta de cajas de 100 hay con mayor cantidad?

a.| Dulces

b.| Integrales

C.| Sadadas

2. ¢Cual esla cantidad?

O F
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3. ¢Quétipo degalletas de paquetes de 10 hay con mayor cantidad?

a| Sdadas

b.| Dulces

c. | Integrales

il

L os estudiantes de cuarto grado conversan sobre |os equipos de fitbol de su preferencia.
Todos anotan en un papelito e nombre de su equipo.

H Degertivg Fiithol Plesg El deportivii Fl Lapdrtive
Eie Tatd Falyal Plaza Filanl Maza Fibe| Flass
Et P S P L E£:. Las Lomras F €. Las Leyeras Ei DEpsrtive
Fuzhol Fiasz Fl Chapvipt v El Duspiortive it
H Peportive Flithsl PMozg F o2 Inti F e Int
H Cieporiiva Fithol Mlara El (sportivi El Dzportivo
Fos It Falva Plaza Filiazl Maza Hiibo| Flaza
Ft Aslerrtas FC. Las | emras EC. Las lemnas I ::\‘:D:rﬂ-.r::;
Fitbol Fazs El Dermir o El Denortivg RN TETT!
El Departivio Fltoal Mazs F = Inti i Int

4. ;Qué equipo esla moda en cuarto grado?

a_[ F.C. Las ]
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5. ¢Cuanto esla moda?

a| 24
b.| 14
c.| 26

Miguel entrena una carrera durante la ssmana. Observa el entrenamiento querealiza
Miguel.

100 melros
Sancs il
200 metros
planos LU

En postas Ml
Maratéan 1
C_on vallas | "‘H ‘I-H'I' "l

6. ¢Qué carreraentrend con mayor frecuencia Miguel?

a [ En postas ]

b. [ Convallas ]

[ 100 metros planos ]
C.
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Cantidad en kilas

1 ! L. 1 1 1 4
40 3 .| | !
Tl 5 ‘ i
155 - 4
16T
¥ | I
1 3

baterroga  zonohorna  repollo rabanito
Cultivos

7. ¢Quéalimento esla moda en este grafico?

a Rabanito ]

b.| Beterraga ]

.

c.| Repollo ]

8. ¢Cuanto esla moda en este gr &fico?

)
=3

c. | 350
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Lafamilia Rodriguez elabord un gréfico sobre el consumo anual de pescado por
departamento del Perq.

Comnsurma anual de pescodo (2n Kg) por paersona

9. ¢Cudl esd departamento que méas consume pescado las per sonas?

a | Loreto

C.| Tumbes

o
-
g
=

10. ¢(Cuanto esla moda?

b.| 20

#) [ (3
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. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E.N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Docente

SESION DE APRENDIZAJE N°13

:88157

. 4to

A

. Matematica
: 90 minutos
: Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Descomponemos centenas

1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

L os estudiantes aprenderan a descomponer centenas empleando material base

diez.

|

¢(QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA'Y

CAPACIDAD
Resuelve  problemas de
cantidad.

-Traduce  cantidades a

expresiones numericas.

- Comunica su comprension
sobre los nuimeros y las
operaciones.

-Representa nimeros hasta de
tres cifras empleando material
base diez.

-Expresaladescomposicion de

centenas en decenas Yy
unidades.
-Emplea la representacion

concreta, gréfica'y simbdlica

130

Los estudiantes

resolveran
problemas de
descomposicion
cantidades con
material base
diez.

| CRITERIOSDE EVIDENCIA | INSTRUMENTO
EVALUACION I DE
_ APRENDIZAJE | EVALUACION

Prueba objetiva.




-Usa estrategias y | a descomponer cantidades de
procedimientos de estimacion | tres cifras.

cdculo. .
y -Explica con argumentos

- Argumenta afirmaciones | sencillos su proceso de
sobre las relaciones | resolucion a descomponer
numéricasy las operaciones. | cantidades detrescifras.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy la bienvenida a los estudiantes de manera af ectuosa.

Recojo los saber es previos de |os estudiantes conversando sobre los materiales que tienen
en el sector de matematica.

¢Qué materiales tenemos en el sector de matematica?, ¢cuantas chapitas hay en el frasco?,
¢de gué manera podemos agruparlos en menores cantidades para poder trabgjar
rapidamente?, ¢cuantas decenas habra en una centena?, ¢cuantas decenas y unidades habra
en una centena?, ¢de qué otra manera podemos descomponerlo?, ¢por qué sera importante
descomponer cantidades?

Sesocializael proposito:

Propésito de la actividad: Hoy aprenderemos a descomponer centenas a
cantidades menores utilizando € material base diez y las operaciones
mateméticas.

Conocen los criterios con que se mediran su actividades del dia

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.
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DESARROLLO

Situacion problemética
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Juan gand 210 canicas en una competencia. Su amigo José le dijo que todas esas canicas son
muchas para guardarle en una bolsa. ¢De qué manera Juan podré descomponer esa cantidad
de canicas paraguardarlas?

[ Entender € problema ]

- ¢De quétrata el problema?, ¢(Qué nos piden resolver?
- ¢Qué informacion tenemos? , ¢de qué manera podemos descomponer esta cantidad?, ¢
cuantas centenas, decenas o0 unidades podriamos formar con esta cantidad?

[ Configurar € plan ]

- ¢COmo podemos resolver € problema?
- ¢Qué debemos de tener en cuenta al momento de descomponer esta cantidad

- (Qué estrategia podemos emplear?

Empleamos material base diez.

11D + 1C

Explicame por favor, ¢de qué otra manera podrias descomponer esta cantidad?

Utilizando material base diez?

IIII o IIIIIIIIII




869680
600060

909

559852

9600600
1C+8D +30 U

21D

Ejecutar € plan

Brindo apoyo a cada estudiante para fomentar su reflexién sobre € trabajo que rediza. Les
pido constantemente que describan |os pasos que siguen para resolver € problema, ya que
comprender e procedimiento es tan importante como obtener |a respuesta correcta.

Al concluir laresolucion del problema, invito a un integrante de cada pareja a compartir
con el grupo cémo representaron su solucion y a explicar la manera en que abordaron la
resolucion del problema.

¢Por qué serdimportante emplear diversas formar de descomposicion?

Mirar hacia atras

Genero un momento de didogo colectivo para consolidar los aprendizajes. En este
espacio, repasamos lo trabajado durante la sesién y extraemos las ideas y conclusiones
maés relevantes.

Examinamos junto con los estudiantes el proceso que emplearon para resolver € problema,
planteandol es preguntas como: ¢qué acciones realizamos?, ¢cOmo |as g ecutamos?, ¢que partes
les resultaron sencillas y cudles més dificiles?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Selespide aresolver € siguiente problema:

I' Fernando compré 320 chupetes parala fiesta de cumpleafios de su hermana. ;Cuantas
1 formas de descomposicién podemos realizar?

¢Qué material base diez, operacion matematica me ayudarian a realizar la descomposicién
de manera mas rapida?
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Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Finalizado & tiempo de resolucién, solicito a algunos estudiantes que compartan sus
soluciones.

CIERRE:

Sefinalizala sesion preguntando: ¢qué aprendimos hoy?, ¢Jes agrado la actividad?, ¢como
se sintieron?, ¢para qué nos serviraresolver este tipo de problemas en nuestra vida real ?,
¢donde podriamos aplicar lo aprendido?. Felicito las participacionesy opiniones
brindadas por losnifiosy nifias
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Carlosvigié aLimay compro muchas pelotas pararegalar a un colegio de su comunidad.
Observala cantidad de pel otas que compro.

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. ¢Qué cantidad de pelotas hay?

a. Hay més de tres centenas.

b. Hay més de dos centenas.

¢. Hay més de doscientas treintay cuatro centenas.

2. ¢Qué cantidad de pelotas debemos agregar en la bolsa paratener cuatro centenas?
a. Hay que agregar 166 pelotas.

b. Hay que agregar 260 pelotas.

c. Hay que agregar 66 pelotas.

Lucasy Juan estan armando unatorre con material base diez. Miralo como quedo su
torre.
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3. ¢Cuéntas centenas podemos encontrar en estatorre?
a. 3 centenas.

b. 300 centenas.

¢. 30 centenas.

4, ;Cuantas centenas habr a en esta cantidad?

a. 3 centenas.

b. 2 centenas.
c. 12 centenas.

Pedro tiene esta cantidad de carrosy é quiere agruparlos en bolsas de 100 carritos.
¢Cuantasbolsitas podria formar Pedro?

5. ¢Cuéntas bolsas podriamos formar con esta cantidad de carritos?
a 110 bolsas.

b. 11 bolsas.

c. 100 bolsa
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6. ¢Qué cantidad de carritos hay en la caja?
a 110C 1D 2U

b. 10C 1D 2U

c.11C1D 2U

Piero vaal colegio y observa estas cantidades en la pizarra de su aula.

i I S gpmy S .\"
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8. ¢Doénde habra 24C ?

9. ¢En qué grupo hay 14C 2D 4U?

*[c]
b.

C.

10. ¢En € grupo E esta formado?
a 23C 10D 1U

b.24C 1D 1U

c.14C 2D 1U
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I. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N°
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area

1.5. Duracion
1.6. Docente

SESION DE APRENDIZAJE N°14

:88157

. 4dto

A

. Matematica
: 90 minutos

: Yeni ElviraDe La Cruz Huaméan

Descubrimos patrones numéricos

1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

L os estudiantes aprenderan descubrir patrones numericos paraello tendran que
encontrar €l nlcleo de repeticidn para seguir la secuencia numérica.

L.

1. ¢(QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.

-Papelotes.
-Plumones.
-Tijera

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAY

CAPACIDAD

CRITERIOSDE
EVALUACION

Resuelve  problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

-Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
gréficas.

-Comunica su comprension

sobre las relaciones
algebraicas.
-Usa estrategias y

procedimientos para

-Continua patrones numericos
con tres criterios, encontrando
el nucleo de repeticion.

-Explica e nldcleo de
repeticion de una cantidad
numérica para seguir la
secuencia de patrones
NUMEri cos.

-Usa estrategias de encerrar €
nucleo de repeticion y emplea
correctamente las operaciones

139

Los estudiantes
encontraran €
nucleo de
repeticion de una
cantidad
numérica  para
Seguir patrones.

EVIDENCIA | INSTRUMENTO
DEL DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

Prueba objetiva.




encontrar equivalencias 'y
reglas generales.

-Argumenta  afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia

matematicas para seguir la
secuencia de patrones
NUMEri cos.

- Explica con argumentos
sencillos el procedimiento que
realizd paraencontrar patrones
NUMEri cos.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy labienvenida alos estudiantes de manera af ectuosa.

Recojo los saberes previos de los estudiantes conversando sobre cdmo esta organizado las

|atas en € sector de matematica.

¢Como esta organizado e material base diez en € sector de matematica?, ¢Ja cantidad de
cada grupo aumenta o disminuye?, ¢de cuanto en cuanto?, cuantas centenas creen ustedes
guetendralafila10?, ¢por qué?, ¢algunavez han trabajado patrones?, ¢qué son los patrones?,
¢de gué manera podemos seguir la secuencia de un patron?, ¢por qué creen que esimportante

identificar € nucleo de repeticion?

Escuchan el propdsito:

Propoésito de la actividad: Hoy aprenderemos a seguir la secuencia de patrones
numericos para ello identificaremos e nucleo de repeticion y emplearemos

correctamente las operaci ones mateméti cas.

Se conocen los criterios que seran medidos en sus trabajos y/o actividades

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.
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DESARROLLO

Situacion problemética
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Los estudiantes del Porvenir estan elaborando su pulceras con semillas que hay en su
comunidad.tablero. Ellos quieren saber, ¢qué color de semillatendrala posicion 367

Observamos |a pul cera que elaboraron |os estudiantes.

accead oceese e

[ Entender €l problema ]

¢De qué trata €l problema?, ¢cuantas semillas celestes habra en e primer grupo de la
pulcera?, ¢de cuanto en cuanto cambian el nimero de color de semillas que hay en cada
grupo ?, ¢que color de semilla siguita en la pulcera?

[ Configurar € plan ]

-¢Qué podemos hacer para averiguar ?, ¢qué materiales nos podrian ayudar para representar
este problema?, ¢cOmo empezaremos aresolver este problema?

Se organizan en equipos de trabajo pararesolver el problema propuesto.
Reciben orientaciones por parte de la docente.
Emplean diversas estrategias pararesolver €l problema

Resaltan el nucleo de repeticion

Empleando otra estrategia para hallar més rapido € color de semilla que tendra el nimero
36.

Grupol =5+1=6
Grupo2=5+1=6
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S —————

Grupo3=5+1=6

Grupo 6 = 6 x 6 =36 semilla de color rosado.

Ejecutar € plan

Guio a cada estudiante para gue analice y reflexione sobre su propio proceso de trabajo. Les
pido continuamente gque describan los pasos que siguen a resolver e problema, ya que
comprender cdmo se llega a la respuesta es tan importante como obtenerla.

Al terminar de resolver el problema, invito a un miembro de cada pareja a exponer su
representacion ante € grupo y aexplicar como abordaron la solucion del gercicio.

¢Por qué serdimportante identificar € nucleo de repeticion de un patron?

Mirar hacia atras

Creo un espacio de conversacion con todos los estudiantes para consolidar los
aprendizajes. En este momento, revisamos | o trabajado durante la sesion y destacamos |os
puntos mas importantes.

Analizamos junto con los estudiantes la forma en que abordaron la resolucion del problema,
formulandoles preguntas como: ¢qué pasos seguimos?, ¢de qué manera los g ecutamos?, ¢qué
resulto sencillo y qué més desafiante?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

Pedro tiene |os siguientes huairuros para elaborar collares. Observamos lo que tiene
Pedro. Si agrupo cuatro pequefios y un grande asi sucesivamente hasta llegar al niUmero
507, ¢cuantos grupos elaborard?

B e



¢De qué manera podemos averiguar la cantidad de grupos que elaborara Pedro?, ¢quée
operaciones mateméticas podemos empelar para halar la cantidad de grupos?, ¢qué otra
estrategia podemos emplear para hallar més rapido la cantidad de grupos?

Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y gecuten
diversas estrategias. Durante € proceso de resoluciéon del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me expligue sus procedimientos.

Al concluir el tiempo asignado para la actividad, pido a varios estudiantes que presenten sus

respuestas y expliquen como llegaron a€llas.

CIERRE:
Se finaliza la sesion preguntando: ¢gqué aprendimos hoy?, ¢Jes agrado la actividad?, ¢coOmo
se sintieron?, ¢para qué nos servira resolver este tipo de problemas en nuestra vida real?,

¢donde podriamos aplicar lo aprendido?. Felicito las participaciones y opiniones
brindadas por los nifiosy nifas.
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L a sefiora Josefina es una artesana que confecciona diversos productos con recursos de su
comunidad para llevarlos a vender a la fiesta de un pueblo cercano. El dia de hoy lunes
empezo a confeccionar 45 vasijas de barro. Observa latabla de su trabgjo.

Marca con una (X) larespuesta correcta.

Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viernes | Sédbado | Domingo

4

a1

57 69 81

7

1. ¢Cuantas vasijas confeccionar a el dia sabado?

al 5p7
b.| 117
C.| 657

198
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Y anina fue ala chacra de sus padres y se qued6 impresionada por unas semillas. Ella pensd
con estas semillas puedo hacer collares. Hoy jueves elabord un collar con cuarenta semillas.
Observalos collares que confeccién Y anina.

Jueves

Domingo

4. ¢Cuantos collares elabor 6 Yanina &l dia domingo?

a

| (5] [

O
N
=
()]

|

5. ¢Cuantos collares hubiera elabor ado dos dias mas?

al 1238

1280

5[5

1428

o

o
o

;Cudl esd nucleo del patron de esta secuencia?

)

O
X
N

4 B R
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Pedro tiene unas fichas y o ordend de la siguiente manera. Observa las fichas de pedro.

7. ¢Quénumero serdlafichadecolor verde?

al 205

b.l 140

C.| 160
8. ¢Cudl seré el patrén numérico dela secuencia delasfichas?

)

X
=
(6]

|

;Qué numero serdalafichade color anaranjado?

P © ©
o

o
ﬂ .
)

115

5

C| 135

10. ¢Qué cantidad numéricatendrala siguiente ficha?

al 105

o

100

¢l 115
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SESION DE APRENDIZAJE N°15

. DATOSINFORMATIVOS:

1.1.1.E. N° :88157

1.2. Grado . 4to

1.3. Seccion CA

1.4. Area : Matemética

1.5. Duracion : 90 minutos

1.6. Docente : Yeni ElviraDe La Cruz Huaman

Jugamos a latiendita

1. ¢QUE APRENDIZAJES ESPERAMOS PROMOVER?

Los estudiantes aprenderan a resolver problemas de agregar, quitar y juntar
cantidades.

- o

I11. ¢QUE VAMOSA NECESITAR?

- Preparamos un problema propuesto.
-Papelotes.

-Plumones.

-Tijera

|V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE ]

COMPETENCIAY | CRITERIOSDE EVIDENCIA | INSTRUMENTO
) DEL DE
ShREDD SWhLlaElEn APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve problemas de|-Resuelve problemas de| Los estudiantes | Prueba objetiva.
cantidad. agregar, quitar, juntar, | resolveran
cantidades expresandolo en | problemas de dos
ndmeros de adicion, | etapas empleando
sustraccion 'y los  compara | esguemes.

- Comunica su comprension | hasta nimeros de tres o cuatro
sobre los nimeros y las| cifras.

-Traduce  cantidades a
expresiones numericas.

Operaciones. -Expresa su procedimiento
-Usa estrategias y | para resolver problemas de
procedimientos de estimacion | agregar, quitar, juntar
y caculo.
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- Argumenta afirmaciones | cantidades de tres o cuatro
sobre las relaciones | cifras.

numericasy las operaciones. .
-Emplea la representacion

concreta, gréfica y simbdlica
para resolver problemas de
agregar, quitar, juntar
cantidades.

-Explica con argumentos
sencillos su proceso de
resolucion de problemas.

V.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

Doy la bienvenida a los estudiantes de manera af ectuosa.

Recojo |os saber es previos de | os estudiantes conversando sobre la tiendita que elaboramos
en la clase anterior, ¢de qué manera organizamos nuestra tiendita?, ¢qué productos vamos a
vender en nuestra tiendita?, ¢cuanto cuesta una gaseosa de un litro, galleta, etc?, ¢de qué
maneralas operaciones mateméti cas me ayudaran en lacompray venta de algunos productos
que se produce en mi comunidad?

Presentamos €l proposito:

Proposito delaactividad: Hoy aprenderemos aresolver problemas de dos etapas
empleando diferentes esquemas gréaficos y las operaciones mateméticas.

Muestro los criterios en a cual seréan medidos en sustareasy evidencias.

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

&)
ey

DESARROLLO

Situacion problemética
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En la Institucion Educativa el Porvenir los estudiantes elaboraron una tiendita escolar para
realizar compras de diversos productos. Observalatiendita escolar.

¢Cuénto dinero gastaré si compr 6, doskilos de azlcar, un sublimey dostarrosde
leche?

¢Cuanto de vuelto recibiré si pago todos estos productos con un billete de §/.100?

[ Entender el problema ]

- ¢De quétrata el problema?, ¢;Qué nos piden resolver?

- ¢Qué informacion tenemos?, ¢cuanto cuesta un kilo de azicar? , un sublimey un tarro de
leche?, ¢cOmo podemos averiguar cuanto dinero gastaré en la compra de todos estos
productos?, ¢qué operaciones podemos emplear?

[ Configurar € plan ]

- ¢Como podemos resolver el problema?
- ¢Qué debemos de tener en cuenta para saber cuanto de dinero gastaremos en cada
producto?
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- ¢Qué estrategia podemos emplear?

Empleamos esquemas gréaficos.

Un kilo de aztcar
Un tarro de leche

Ordenacion de datos.
520 +
7.60
1.50

14.30

Si paga con un billete de s/ 100
100.00 -

14.30

85.70
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Ejecutar € plan

Oriento a cada estudiante para gque reflexione sobre su trabajo. Les solicito constantemente
gue describan los pasos que siguen para resolver e problema, ya que comprender el
procedimiento es tan rel evante como alcanzar |la respuesta correcta.

Al concluir laresolucion del problema, invito a un integrante de cada pareja a compartir
con el grupo como representaron su soluciony aexplicar laestrategia que emplearon para
resolverlo.

¢Por qué serdimportante emplear esquemas y ordenacion de datos?

Mirar hacia atras

Propicio un espacio de intercambio con todos los estudiantes para consolidar los
aprendizajes. Durante este momento, repasamos |0 trabajado y resaltamos las ideas clave
delasesion.

Junto con los estudiantes, evaluamos como abordaron la resolucion del problema, planteandoles
preguntas como: ¢qué pasos seguimos?, ¢de qué manera los realizamos?, ¢qué partes fueron
facilesy cudles mas complicadas?, entre otras.

Planteo problemas en otras situaciones

Seles pide aresolver € siguiente problema:

S -

Luisvaalatienditaescolar y compro tres gaseosas, una galleta, dos kilos de arroz y un
sublime, ¢cuanto de dinero gasté Luis por la compra de todos estos productos?

T
R ——

¢Cuanto cuesta cada producto?, ¢qué operaciones mateméti cas podemos empelar para saber
cuanto de dinero gasto Luis?
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Aseguro lacomprension del problemay promuevo que los estudiantes planifiquen y g ecuten
diversas estrategias. Durante €l proceso de resolucion del problema, acompafio a cada
estudiante y solicito que me explique sus procedi mientos.

Al concluir e tiempo destinado a la actividad, invito a varios estudiantes a exponer sus

solucionesy explicar € proceso que siguieron parallegar a€llas.

CIERRE:

Cerramos la sesion planteando preguntas de reflexion: ¢qué conocimientos adquirimos hoy?,
¢disfrutaron laactividad?, ¢cdmo se sintieron al realizarla?, ¢por qué es Util resolver estetipo
de problemas en la vida cotidiana?, y ¢en qué situaciones podriamos aplicar 1o aprendido?
Finalmente, reconozco y valoro las aportaciones y comentarios de todos | os estudiantes.
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Los estudiantes van a la tienda y quieren comprar golosinas para € aniversario de la
Institucién Educativa 88123. Observa las golosinas que venden en latienda.

Marca con una (X) larespuesta correcta.

1. Si los estudiantes quieren comprar cinco chocolates, dos gaseosas medianasy siete
gomitas, ¢cuanto de dinero pagar a?

a | g¢.40

b.| ¢.39

C| ¢.50

2. ¢Cuanto pagaran si compran cuatro chupetes, ocho bombonesy cinco galletas?

al ¢35

§. 45

Cl ¢.29

6) B

153



3. ¢Cuanto pagaran por la compra de diez bombones?

g.70

Ve

b.| ¢.60

C 1 ¢.40

4. Gustavo tieneun billetede ¢. 200y quiere comprar cincuenta caramelosy treinta
bombones, ¢cuanto recibira de vuelto?

(o) 3=

Luisy Lucia son compafieras de estudio. Hoy se fueron a comprar platanos. Observalo que
compraron.

5. Cuanto dedinero pagara si quiere comprar estastres manias de platanos?

al ¢ 36

> (o)
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6.

Cuéanto dedinero pagarasi comprarae€l triple de estas manias de platanos?

a1 ¢ 108

o
H
~
N

El sefior Carlos fue a su chacra de su papa a cosechar estas cgjas de palta. Ahoralo llevo a
su tienda. Observalas cgjas de palta que cosecho.

7.

a

[o0]

)

'J

s/. 257 s/. 257

Si queremos comprar todas estas cajas de palta, ¢cuanto de diner o pagar a?

§/. 1038

§/. 1028

§.1208

. ¢Cuénto pagaré s queremos comprar dos cajas de palta?

§/. 514

5. 624

g.771

|
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Patricio vende paguetes de gaseosa en un mercado para pagar la mensualidad de su carrera
universitaria.

9. ¢Cuanto pagara si queremos comprar tres paquetes de gaseosa coca cola?

*(am

Cl ¢ 104

10. ¢Cuénto pagaremos si compramos cuatro paquetes de gaseosa inca kola?

al g 224 |
b.| ¢.324 |

¢l ¢.114 |
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